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Capitulo 1 O bésico para comecar

Montar um microcomputador nao é tao dificil quanto pode
parecer. Tudo depende de disciplina, cuidado e atencao a




tudo que esta sendo feito. A montagem consiste,
basicamente, em encaixar e aparafusar placas. Os passos
seguintes consistem na checagem pds montagem,
configuracao do Setup, instalacao e configuracao do sistema
operacional. Com todas essas etapas superadas, 0 micro
estara pronto para uso.

Nao importa se o0 seu objetivo seja montar um
microcomputador para uso pessoal ou se deseja trabalhar
em uma empresa de montagem. Nessa obra iremos mostrar-
Ihe como trabalhar de forma profissional, primando sempre
pela qualidade no servico.

Neste primeiro capitulo ha todas as informacdes basicas
para comecar, partindo da escolha das ferramentas.

B Ferramentas

No trabalho técnico, varias ferramentas de uso mecanico
(um trabalho mecanico ocorre quando ha o uso de uma
determinada forca e movimento) sdo usadas. E
imprescindivel conhecé-las e saber usa-las corretamente,
uma vez que estaremos lidando diretamente com elas. As
principais ferramentas que o técnico usa podem ser divididas
em dois grupos: basicas e especializadas.

As ferramentas bdasicas sao aquelas de uso corriqueiro (e
algumas sao indispensaveis), que incluem: chave defenda,
chave Phillips, alicate, alicate de corte e alicate de bico fino
e longo.

As ferramentas de uso especializado sao aquelas
necessarias em trabalhos mais avancados, especificos ou
que nao se enquadram no grupo anterior. Algumas delas
exigem conhecimento técnico de quem as maneja. Sao elas:



ferro de soldar, sugador de solda, extrator de chies, lupa,
chave de teste e lanterna.

Outras ferramentas podem ser utilizadas em situacodes
adversas, tais como borracha branca (para limpar contatos
de pentes de memodria e placas), mini-aspirador de p6 (para
limpeza do interior do gabinete), pincel (também para
limpeza de algumas partes internas do gabinete), estilete
(para abrir caixas) etc.

Se vocé esta comecando agora, adquira somente as
ferramentas basicas, suficientes para montar um
microcomputador. Acompanhe nos tdépicos a sequir a funcao
de cada uma dessas ferramentas, como utiliza-las etc.

Atencao: ao realizar algum trabalho, cuidado para nao
deixar nenhuma ferramenta se chocar com algum
componente do micro. Por exemplo: ao parafusar o HD,
cuidado para nao deixar a chave Phillips se chocar com a
placa de circuito dele. Se isso ocorrer, principalmente com
forca, pode danificar o componente.

B Chave de fenda

Sao chaves com pontas (ponteiras) achatadas e estreitas.
As cabecas dos parafusos correspondentes possuem apenas
uma pequena fenda.

Figura 01.1: Cabeca de um parafuso do tipo fenda.



Sao Uteis para aparafusar ou desparafusar tomadas, por
exemplo. Outra utilidade, apesar de nao ser muito
recomendavel, é na extracao de determinados chips. Uma
pequena chave de fenda pode auxiliar na retirada da bateria
da placa-mae.

Na montagem do micro ela é dispensada, pois os parafusos
usados sao do tipo phillips. Mas, é recomendavel ter uma
sempre em maos. Prefira uma com tamanho de 3/16".

Figura 01.2: Retirando a bateria com o auxilio de
uma pequena chave de fenda.



Figura 01.3: Retirando um chip ROM da placa-mae.
Ao fazer isso com a chave de fenda, muito cuidado
para nao amassar os contatos do chip.



Figura 01.4: Chip ROM extraido.

B Chave Phillips

Chave indispensavel para a montagem do
microcomputador ou em qualquer servico onde ocorrera a
troca de algum componente que esteja parafusado. No
microcomputador sao usados parafusos sextavados rosca
grossa e rosca fina e o parafuso cabeca redonda rosca fina e
essa € a chave utilizada em todos eles. Prefira uma com
tamanho de 3/16X4".



Figura 01.5: Cabeca de um parafuso do tipo Phillips.

Figura 01.6: Chave de fenda Phillips, parafusos com
cabeca do tipo Phillips e detalhe do encaixe da
ponteira com a cabeca do parafuso.



Figura 01.7: Usando a chave Phillips para abrir
uma fonte.

B Alicate comum e de corte

Nao é obrigatéria a aquisicao de um alicate comum, muito
embora ele seja muito Util, por exemplo, para cortar
abracadeiras (ao organizar os cabos internos do gabinete).
Mas, essa tarefa pode ser realizada pelo alicate de corte,
gue, como o préprio nome sugere, serve para cortar fios,
cabos, abracadeiras etc. Ambos podem ser adquiridos em
tamanhos médio.



Figura 01.8: Alicates comum e de corte,
respectivamente.

W Alicate bico fino e longo

Ferramenta extremamente (til. Auxilia em diversas tarefas,
tais como a retirada de um jumper que esteja em um local
onde é dificil retira-lo apenas com as maos.



Figura 01.9: Alicate de bico fino e longo.

W Ferro de soldar, solda, pasta para soldar e sugador de
solda

Serve para soldar ou remover componentes eletronicos,
reparar circuitos etc. Seu uso em manutencao de
microcomputadores é muito especifico, sendo, no geral,
pouco utilizado. A substituicao /reparo de componentes
eletronicos requer conhecimento técnico na area. Por isso, se
vocé esta comecando agora, nao é necessario adquiri-lo.



Figura 01.10: Ferro de soldar.

Para soldar, é utilizado um componente chamado solda. Em
conjunto com ele pode ser usada também a pasta para
soldar, que serve, basicamente, para evitar a oxidacao da
superficie que esta sendo soldada, além de reagir com a
mistura de estanho e chumbo (componentes da solda),
melhorando a liga.

Para remover algum componente eletrénico que esteja
soldado em um circuito é necessario usar o ferro de soldar,
gue ira derreter a solda antiga. Uma vez a solda antiga
derretida, usamos o sugador de solda para remové-la
rapidamente, até que o componente eletrénico esteja solto,
permitindo a sua extracao.



Figura 01.11: Sugador de solda.
Técnica basica de soldagem e dessoldagem
Para soldar:

1. Ligue o ferro de soldar e deixe-o0 aquecer por uns 5
minutos.

2. Certifigue-se de ter a solda para a soldagem.

3. Insira o componente eletrénico no local a ser soldado.



4. Encoste a ponta do ferro de soldar nos pontos a ser
soldado e em seqguida encoste a solda (também na ponta do
ferro), de modo que ela derreta e solde tais pontos.

Figura 01.12: Soldagem.

Para dessoldagem:

1. Ligue o ferro de soldar e deixe-0 aquecer por uns 5
minutos;

2. Encoste a ponta do ferro de soldar nos pontos do
componente eletrénico onde deseja derreter a solda;

3. Quando a solda derreter, use o sugador de solda para
retirar a solda derretida. Faca isso até remover a solda de tal
forma que seja possivel retirar o componente.



Figura 01.13: Dessoldagem.

Como usar o sugador de solda

O funcionamento do sugador de solda é relativamente
simples. Ele possui um émbolo de pressao que suga a solda
derretida. Para usa-lo:

1. Pressione o émbolo totalmente para baixo, até que ele
trave.

2. Encoste aponta do sugador no local onde esta a solda
derretida.

3. Pressione o botao para liberar o émbolo.






Figura 01.14: 1. Partes do sugador de solda. 2.
pressione o émbolo. 3. Aproxime a ponta no ponto
onde esta a solda derretida e pressione o botao.

Extrator de chips

Como o préprio nome sugere, essa ferramenta é usada
para extrair chips, tais como chip EPROM, de forma segura e
rapida. Quando usamos uma chave de fenda para essa
tarefa, existe o risco de amassar algum contato. Com o
extrator de chips, esse risco diminui bastante.

B Lupa

Em determinadas circunstancias é necessario fazer a
leitura de algum componente eletrénico. Como é comum as
palavras serem escritas muito pequenas, uma lupa pode ser
usada para facilitar a leitura.



Figura 01.15: Lupa.

B Chave de teste

Usada para medicdes direta ou indireta de tensdes AC e
DC- nesse caso a chave digital - e identificar os fios fase (e
consequentemente o neutro) em uma tomada. Ao instalar
um micro em uma nova tomada e constatar que ele nao liga,
com essa chave em maos pode-se fazer um teste rapido
para verificar se a tomada esta funcionando corretamente.

Existem dois modelos: um simples composto por um
pequeno LED e o modelo digital (que contém um visor). O
modelo que contém o LED possui funcionamento bem
basico: coloca-se a ponta da chave em um orificio (pdlo) da
tomada e toca-se na outra extremidade da chave. Se o LED
acender, esse orificio é o fase e o outro é o neutro (isso se a
tomada for 110V). Muita atencao: tomadas para
microcomputadores possuem, se seguir o padrao, trés pinos,



onde o inferior central é o terra. Além disso, se a residéncia
for 220V, ambos os pinos (esquerdo e direito) serao fase.

Como usar a chave de teste digital

Essa chave permite, geralmente, dois tipos de medicao:
direta e indireta. Na medicao direta a ponta da chave é
colocada sobre fios desencapados ou em pontos de circuitos.
Na indireta a ponta da chave é colocada sobre fios
encapados. Ela faz, comumente, medicdes de faixas que vao
de 12V até 220V.

Nessa chave haverda dois pinos indicados como "medicao
direta" e "medicao indireta", onde devemos colocar o dedo
para fazer a medicao em questao: se for fazer uma medicao
direta coloque o dedo no pino "medicao direta", e, se for
fazer uma medicao indireta coloque o dedo no pino
"medicao indireta".

Quando a ponta for colocada em um fio que é o fase, o
simbolo de um pequeno raio e o valor da tensao irao
aparecer no visor digital.

VISOR

RAIO

Figura 01.16: Um pequeno raio ira aparecer no visor ao
identificar o fio fase.



Lanterna

Imagine a seguinte situacao: vocé abriu o gabinete para
verificar qual o modelo da placa de video utilizada e o
ambiente € um pouco escuro, tornando a leitura do texto
contido no chie da placa dificil. Nessas e em outras situacoes
tipicas uma pequena lanterna é (til.

B Ferramentas avancadas

Existem varias outras ferramentas que podem ser usadas
na manutencao de micros, tais como o multimetro e o
osciloscépio. Mas, essas ferramentas sao de uso avancado e
exigird o minimo de conhecimento em eletrénica, o que nao
é o foco deste livro. Além disso, é necessario um bom estudo
do funcionamento e uso de tais aparelhos para usa-los.

O multimetro serve para fazer medicoes elétricas tais como
voltagem, corrente e resisténcia. E possivel, por exemplo,
medir os conectores da fonte pra averiguar se eles estao
fornecendo a tensao correta.

Ja o osciloscépio serve para mostrar-nos a forma da onda
da tensao de algum ponto. Conhecendo a forma da onda
original, podemos comparar com a forma mostrada na tela e
assim podemos diagnosticar o problema.

B Como segurar placas, mdédulos de memorias e afins

Ao segurar algum componente eletronico, tais como
modulos de memoaria ou placas de expansao, devemos ter
alguns cuidados basicos. O principal deles é quanto a
energia estatica e a oxidacao.

A energia estatica € uma energia que se acumula em
NOSS0S corpos, gerada pelo atrito. A causa desse acumulo



pode ser o simples fato de caminhar sobre carpetes, pentear
os cabelos, esfregar as maos etc.

Ha situacdes onde ha um grande acumulo de energia
estatica. Por exemplo: pessoas que tem contato frequente
com maquinas elétricas. Nesse caso, hd um grande acimulo
de energia estatica. A baixa umidade do ar e o tipo de
material do piso também contribuem para isso. O resultado
disso é que, se um individuo com muita energia estatica
acumulada toca em outra com cargas elétricas diferentes,
ocorre o descarregamento dessa energia, originando
pequenos choques.

Certos componentes eletrbnicos sao sensiveis a esses tipos
de descargas, e se isso ocorrer vocé podera queima-los. Por
iSso é necessario sempre descarregar a energia estatica de
N0ss0s corpos antes de manipular qualquer componente de
hardware. Para isso, vocé pode tocar na parte sem pintura
do gabinete, tocar em uma prateleira de metal, em uma
parede de tijolos, etc. Outra opcao é usar uma pulseira anti-
estatica, que deve ser conectada ao chassi do gabinete (e
esse deve estar ligado a uma tomada com fio terra
instalado).

Além dessa preocupacao, € necessario evitar tocar
diretamente em contatos de memdrias ou placas, pinos,
entre outros, para evitar a prépria oxidacao. Acontece que,
mesmo que Vocé nao perceba, em nossa mao ha particulas
de suor e/ou gordura. Isso combinado com o ar acelera a
oxidacao desses componentes.

Por tudo isso, além de ter o cuidado de descarregar a
energia estatica, sempre segure os componentes de forma
correta, nao tocando diretamente nos circuitos eletrénicos.



CORRETO

Figura 01.17: Exemplo de como segurar
corretamente placas de expansao.
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CORRETO

Figura 01.18: Exemplo de como segurar
corretamente HDs.



CORRETO

Figura 01.19: Exemplo de como segurar
corretamente memodria RAM.

Capitulo 2



Neste capitulo hd um passo a passo de como montar um
microcomputador padrao ATX, padrao difundido atualmente.
Nos topicos que se seguem vocé conhecera todos os
componentes envolvidos na montagem. Todas as etapas da
montagem foram criadas de tal forma que facilite o trabalho.
Procure seqgui-las, com paciéncia e sem atropelos. Enfatize a
qualidade em tudo que vocé fizer. Faca tudo com cuidado e
atencao.

Vejamos os principais hardwares envolvidos na montagem
de um microcomputador:

» Gabinete: é nele que é montada a base principal de um
computador, ou seja, a placa-mae, HD, memoria, - enfim,
todos os componentes de um micro sao montados dentro
dele.

* Fonte: responsavel em fornecer alimentacao elétrica a
placa-mae e demais componentes do computador.

* Placa-mae: nessa placa sao instaladas as memaérias RAM,
placas de expansao, HDs (através de cabos), entre outros
componentes. E nela que também é instalado um
dispositivo de extrema importancia - o processador.

* Processador: conhecido como o "cérebro" do computador.
Os modelos comuns atualmente podem ser encaixados em
um soquete ZIF (Zero Insertion Force = Forca de Insercao
Zero) ou LGA (Land GridArray).

e Cooler: evita o superaquecimento do processador.
« Memoria RAM: atualmente sao comuns as DDR e DDR2,

* HD: principal meméria de armazenamento do micro. Os
comuns atualmente sao do padrao IDE e SATA.



* Drives Opticos: se vocé deseja que seu micro leia e/ou
grave CDs e/ou DVDs, sera necessario adquirir um drive de
CD-ROM, gravadora de CDs ou até uma gravadora de
DVDs.

* Drive de disquetes: nao é obrigatério, por ser um
dispositivo antigo, lento e muito suscetivel a erros. Sao
capazes de ler disquetes de 3 1/a'.

* Placas de expansao: sao elas placa de video, de som,
rede e Fax/Modero. E comum placas-mae que tem essas
interfaces onboard, dispensando o uso de placas de
expansao.

e Monitor: os mais comuns sao os monitores TRC e LCD.
Existe também um tipo de monitor muito usados quando se
precisa de grandes telas: o plasma. Os mais baratos e
largamente usados nos micros sao os de tubos de raios
catddicos (TRC), o mesmo dos televisores. Os de cristal
liquido (LCD), embora mais caros, ganham em economia de
energia e nao agridem tanto aos olhos do usuario quanto o
TRC.

» Teclado e mouse: gracas a esses dispositivos é que
podemos utilizar o micro para digitar textos, acessar
programas, abrir ou fechar pastas etc. Modelos comuns sao
USB ou PS/2.

« Demais componentes necessarios na montagem: cabos
flats, cabos de alimentacao da fonte, parafusos etc.

 Periféricos externos: impressoras, scanners,
estabilizadores de tensao e nobreaks, entre outros
exemplos, sao dispositivos externos, que podem ser
adquiridos mas que nao sao obrigatoérios para o micro
funcionar.



M Etapa 1: Observacoes iniciais

Acompanhe a seguir os principais detalhes em relacao aos
quais vocé deve estar atento:

Layout da placa-mae

O layout (desenho) da placa-mae é encontrado em seu
manual. E um importante item utilizado como consulta na
configuracao de toda a placa.

Nele, cada jumper sera identificado como exemplificado
anteriormente (a identificacao podera variar um pouco). O
layout da placa-mae nao é padronizado. Cada uma tem o
seu, com identificacao de cada jumper de forma diferente.
Interpretando o manual da placa-mae corretamente, a
configuracao ira ocorrer sem nenhum problema.

Bl Jumpers

Os jumpers, seja na placa-mae, seja em qualquer placa de
expansao ou em algum dispositivo qualquer, poderao ser
encaixados em um par de pinos ou em um grupo de pinos.
Porém, teremos apenas duas configuracoes:

* ON (ou Closed): com ojumper;
 OFF (ou Open) : sem o jumper.

Essas configuracdes sempre seguirao regras
preestabelecidas e cada jumper recebe uma identificacao no
circuito. Por exemplo: JC1 2-3, ou seja, Jumper Cl ligado aos
pinos numero, 2 e 3.

Em alguns manuais, ao invés de encontrarmos ONou OFF,
veremos ENABLEe DISABLE respectivamente, mas o efeito é



O mesmo.

Figura 02.1: Jumper.

Verifique o manual para certificar-se de que todas as
configuracdes via jumpers necessaria serao realizadas
corretamente.

B Jumper da bateria

O jumper da bateria (fica préximo a bateria) da placa-mae
pode estar em duas posicoes:

* Clear: que é usada para cortar a alimentacao do CMOS
setup, apagando o mesmo, fazendo dessa forma com que a
bateria seja economizada.



* Normal: para poder utilizar a placa-mae, o jumper deve
estar na posicao normal de funcionamento.

Os tipos de bateria mais utilizadas sao de litio (em forma
de moeda).

Figura 02.2: Bateria de lirio.

. Como apagar o Setup

Para apagar o conteudo do setup basta cortar a
alimentacao fornecida pela bateria durante alguns segundos.
Isso é feito mudando-se o jumper da bateria para a posicao
Clear.

Caso o jumper da bateria tenha apenas dois pinos, basta
retirar o jumper durante alguns segundo e o CMOS Setup ira
se apagar. Se tiver trés pinos, e nao estiver marcada a
posicao utilizada como Clear, basta conectar o jumper em
todas as formas disponiveis, ora encaixando-o de uma
forma, ora de outra forma. Caso nao tenhajumper, basta
retirar a bateria por alguns segundos.



Lembrete: para apagar o CMOS Setup, nao se esqueca de
que o micro deve estar desligado.

M Etapa 2: preparacao do gabinete

Inicialmente vamos abrir o gabinete: observe que os
gabinetes ATX contém, geralmente, duas tampas, sendo
uma em cada lateral. Mas isso nao é regra, pois é possivel
encontrar gabinetes ATX com uma tampa Unica, que cobre
ambas as laterais. Na parte frontal do gabinete havera:
botao power, botao reset, abas de unidades dpticas e de
disquetes e LEDs indicadores de atividade.



Figura 02.3: Parte frontal do gabinete.

Usando a chave Phillips, retire os parafusos hexagonais que
prendem as tampas. Em seguida, puxe-as para tras,
retirando-as.



Figura 02.4: Retirando as tampas do gabinete.

Quando compramos um gabinete, vira com ele alguns
componentes. Sao eles: um cabo de alimentacao (usado
para ligar a fonte na tomada), parafusos hexagonais (usados
para prender as placas de expansao e a placa-mae na base)
e a fonte. Um detalhe importante quanto ao ultimo item:
alguns gabinetes sao vendidos sem a fonte de alimentacao,
sendo necessario compra-la a parte.

A fonte contera alguns conectores. Os comuns sao: um
conector grande, de quatro fios, usado para alimentar HDs
IDE e SATA, drives 6Opticos, entre outros; um conector
pequeno para drive de disquetes e o conector de
alimentacao da placa-mae, que é composto por 20 fios (ATX



1.0) ou 24 fios (ATX 2.0). Algumas fontes ATX possuem um
conector extra de alimentacao da placa-mae. Ele contém
guatros fios e deve ser ligado em um conector préprio na

placa-mae.
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Figura 02.5: Fonte de Alimentacao padrao.



Figura 02.6: Principais conectores da fonte. Da
esquerda para direita: conector ATX12V, conector
de alimentacao da placa-mae, conector para drive
de disquete, conectores de alimentacao para HDs,

drives Opticos, etc.

Instalacao da fonte

Como dissemos anteriormente, ocorrem casos em que a
fonte nao é vendida junto com o gabinete, sendo necessario
comprar uma a parte e instala-la. Instalar a fonte é re
lativamente facil. Inicialmente, localize a parte que devera
ficar para cima. Para facilitar, observe na parte traseira que
0 pino central da saida AC deve ficar para baixo. Utilize
parafusos hexagonais rosca grossa para essa tarefa.



Figura 02.7: Prendendo a fonte ao gabinete.

i- Atencao: chave seletora de voltagem

Muita atencao: é necessario escolher na fonte a voltagem
usada em sua residéncia: 110V ou 220V. Na parte traseira da
fonte haverd uma chave de selecao de voltagem, com duas
configuracdes possiveis: 115V (se a tomada em que for ligar
o micro for de 110V) e 230V (se a tomada em que for ligar o
micro for de 220V).



Figura 02.8: Chave seletora de voltagem.

Pergunta: O que ocorre se nos fornecerem uma voltagem
de 220V e deixarmos a chave na posicao 115V e em
seguida ligarmos o micro?

Resposta: a fonte ira queimar.
B Como testar a fonte?

Esse teste deve ser realizado antes de ligar a fonte na
placa-mae. Veja como testar a fonte ATX:

1. O processo consiste em aterrar (ligar ao pino terra) o
pino 14 - Power on.

2. Para isso, providencie um peqgueno pedaco de fio.

3. Conecte o pino 14 a qualquer pino terra (3, 5, 7, 13, 15,
16 ou 17).



Figura 02.9: Numeracao dos pinos da fonte.

Figura 02.10: Pino 14 ligado a um aterramento ou
"terra".



Instalacao do painel traseiro

O painel traseiro € uma chapa metalica usada como
acabamento. Os conectores PS/2 (teclado e mouse), USB e
todos os conectores das demais interfaces onboard ficam
perfeitamente encaixados nesse painel.

Observe na parte traseira do gabinete. Havera uma grande
ranhura, do tamanho desse painel. Ele é encaixado de
dentro para fora. Existem painéis diferentes, variando de
acordo com o fabricante.

W Etapa 3: fixar a placa-mae na base

A base de fixacao da placa-mae fica na direita do gabinete
(ao olha-lo pela frente). Solte os parafusos que a prende no
chassi, retire-a e coloque-a sobre a mesa. Alguns gabinetes
possuem a base presa, nao sendo possivel solta-la. Nesse
caso vocé deverd prender a placa-mae ja dentro do
gabinete. Sera necessario usar os parafusos hexagonais
préprios para prender a placa-mae na base. Esses parafusos
sao colocados na base.

Pra fixar, é simples:

1. Antes de fixar a placa na base, verifique em qual posicao
o0 conector do teclado coincide com o furo no gabinete. Essa
é a posicao correta.

2. Cologue os parafusos hexagonais na base.

3. Coloque a placa-mae sobre a base de tal forma que os
furos coincidem com os parafusos.

4. Usando a chave Phillips, prenda-a com parafusos cabeca
redonda rosca fina.



Figura 02.11: Furos na placa-mae.

Duvida tipica: é necessario usar arruelas nos parafusos?

Resposta: somente em furos (na placa-mae) que nao
forem metalizados (revestidos por um metal).

Superada essa etapa, nao coloque a base no gabinete.
Alguns componentes devem ser ligados antes, pois facilitam
a montagem.

Atencao: nao cologue aquela espuma que acompanha a
placa-mae (geralmente de cor rosa) atras, entre a base e
a placa-mae. O espuma ira, no minimo, aumentar o
aguecimento interno.

W Etapa 4: instalacdao das memédrias



As memérias usadas comumente no momento em que
escrevemos este livro sao as DDR (médulos DIMM/184) e
DDR2 (mddulos DIMM/240). Sao médulos incompativeis
entre si, o que quer dizer qgue em um slot para memoaria DDR
nao é possivel instalar DDR2 e vice-versa. A pinagem e
tensdo usadas sao diferentes. E possivel encontrar placas-
mae com slots para DDR e para DDR2, mas 0 micro nao
funciona com os dois padrdes ao mesmo tempo.

Ao comprar uma memboria, verifigue o manual da placa-
mae para saber qual é suportada. Figue atento a:

*Mddulos suportados: DIMM/184 (DDR) ou DIMM/240
(DDR2).

*Tipo de meméria: exemplos: DDR SDRAM PC-2700, DDR2-
400 PC2-3200, DDR2-533 PC2-4300 etc.

* Quantidade maxima suportada por slot: exemplo: 1GB;
*Quantidade maxima total suportada: exemplo: 2GB;

Para instalar qualqguer uma dessas memérias (DDR ou
DDR2) o processo é idéntico:

1. Figue atento as fendas dos mddulos da memodria e as
saliéncias contidas no slot. Ambos devem coincidir.

2. Observe gque ha duas alcas plasticas no slot. Abra-as, ou
seja, mova-as totalmente no sentido oposto ao interior do
slot.

3. Ao encaixar o mddulo, nao sera aplicada muita forca. Se
perceber resisténcia para encaixar, verifigue se a posicao
esta correta.



4. Coloque o médulo sobre o slot, perfeitamente alinhado.
Nao deixe-o tombado nem pra um lado nem para o outro.

5. Faca uma pequena forca para baixo.

6. Quando o encaixe for feito, as duas alcas plasticas
(localizadas no slot) irao encaixar-se em duas fendas laterais
localizadas no mdédulo da meméria. Vocé ouvird um pequeno
“clic".




Figura 02.13: Alinhe o médulo da memodria para
encaixar.

M Etapa 5: instalacao do processador

Esse processo, apesar de ser simples, deve ser cuidadoso.
Jamais deixe o processador cair no chao (alias, jamais deixe
nenhum componente cair no chao). Processadores atuais
encaixamse somente em uma posicao. Em caso de
processadores antigos é necessario verificar a posicao do
pino 1, que é indicado por um ndmero (1, por exemplo), um
pegueno quadrado ou triangulo, um corte ou a auséncia de
pinos em um dos lados do soquete e do processador.

Vejamos como instalar um processador baseado no
soquete tipo ZIF;

1. Levante a alavanca lateral.

2. Posicione o processador corretamente e encaixe-o no
soquete. Como dissemos, processadores novos so se
encaixarao em uma posicao.

3. Verifique se todos 0s pinos se encaixaram perfeitamente.
4. Volte a alavanca lateral a posicao inicial.

5. Verifique se a alavanca ficou bem travada.



Figura 02.14: Levante a alavanca lateral.
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Figura 02.15: Encaixe corretamente o
processador.

M Etapa 6: instalacao do cooler

O cooler é imprescindivel. Jamais ligue o micro com o
processador sem o cooler.

Ele contera uma presilha metalica ou plastica, que serve
para prendé-lo sobre o processador. Cada processador
necessita de um cooler apropriado. Isso quer dizer que existe
um cooler apropriado para processadores Sempron, coolers
para Pentium 4 etc. Jamais tente fazer improvisacoes. Use o
cooler certo para o processador em questao.

Além disso, nao é recomendavel instalar o cooler sobre o
processador sem usar a pasta térmica. Ela € um composto
utilizado para melhorar o contato fisico entre o processador
e o dissipador (a parte de metal do cooler).

Existe uma vasta quantidade de modelos de coolers, indo
de modelos mais simples até os de refrigeracao liquida.
Vamos exemplificar a instalacao desse dispositivo de forma
geral (usando como base os modelos tradicionais):

1. Aplique a pasta térmica, utilizando uma fina camada.
Nao use de forma exagerada;



Figura 02.16: Aplicacao da pasta térmica.

2. Procure a posicao correta do cooler. A presilha deve ser
encaixada no soquete do processador. Além disso, procure
deixar o conector de alimentacao do cooler (o cabo) virado
para o mesmo lado onde esta o respectivo conector na
placa-mae. Se o encaixe da presilha estiver dificil, use uma
pequena chave de fenda para auxiliar nessa tarefa.

3. Uma vez o cooler ja encaixado, verifique se ele esta
perfeitamente alinhado (nao deixe-o instalado torto).



4. Finalmente, ligue o conector de alimentacao do cooler.
Geralmente havera na placa-mae um conector proprio (fica
perto do soquete do processador) indicado por "FAN" ou
"CPU FAN".

W Etapa 7: instalacao do painel frontal

Parte do painel frontal do gabinete um conjunto de fios
contendo pequenos conectores em suas pontas. Esses
conectores sao geralmente identificados. Sao eles:
conectores dos LEDs indicadores de atividade, botao power
ATX (Power SW), botao reset e autofalante (SPKou speake)
que pode ou nao ser ligado junto a esse grupo.

E preciso ler o manual da placa-mée para saber como ligar
esses conectores de forma correta, pois cada placa possui o
seu préprio padrao. Procure por conectores do painel frontal
(Front Panei Connector).

Figura 02.17: Conectores do painel frontal.



M Etapa 8: Instalacao do alto-falante interno

O auto-falante do micro pode ser de dois tipos: cone ou
buzzer. O de cone € um modelo tradicional, composto por
um chassi metdlico e um cone chamado de "diafragma". Ja o
buzzer foi incluido em micros mais recentes. Ele € menor que
o anterior, sendo montado dentro de um invélucro de
plastico.

Como dissemos anteriormente, pode ocorrer do auto-
falante ser instalando no mesmo grupo de pinos do painel
frontal ou ele pode ser instalado em pinos que nao ficam
nesse grupo. Procure no manual ou na prépria placa-mae a
indicacao SPEAKER, SPEAKER], Internai Speaker, SPKou
semelhante.

B Etapa 9: ligar o conector de alimentacao da placa-mae

Conecte o cabo de alimentacao da placa-mae. Ele é
composto por 20 ou 24 fios, como ja explicado. O encaixe
ocorre somente em uma posicao, o que impede gque isso seja
feito erroneamente.



e asaastarias

Figura 02.18: Conectores do painel frontal.
W Etapa 10: aparafusando a base no gabinete

Se vocé chegou até aqui e conseguiu realizar todas as
etapas, entao é chegada a hora de aparafusar a base ao
gabinete novamente (a nao ser que o modelo de gabinete
usado possua a base soldada ao chassi). Encaixe
cuidadosamente e verifique se todos os conectores das
interfaces estao encaixados corretamente no painel traseiro
e use os parafusos que foram retirados no inicio para
prender a base novamente.

W Etapa 11: instalando placas de expansao



E comum que placas-mae atuais contenham vérias
interfaces onboard, como, por exemplo: interface de video,
som, rede etc. Isso quer dizer que os chips controladores
dessas interfaces estao contidos na propria placa-mae. Mas,
pode ocorrer de ser necessario instalar alguma interface
através de algum slot disponivel na placa-mae. Essas
interfaces ficam contidas em pequenas placas, que
chamamos de placas de expansao. Exemplos: placa de
video, placa de som, etc.

Uma situacao tipica é quando o usuario deseja instalar uma
placa de video mais "potente", para ser possivel rodar jogos
mais "pesados". No geral, interfaces de video onboard usam
uma parcela da memadria RAM do micro (algumas possuem
uma memoria propria, na propria placa-mae) e todo o
trabalho "pesado" é realizado pelo processador da maquina.

Ja uma placa de video tera sua prépria memaria e chips
graficos, deixando o processador e memdaria principais mais
"folgados".

Para ser possivel instalar uma placa, é necessario retirar
peqguenas laminas que ficam no gabinete, afim de permitir o
encaixe das placas.

Os slots usados atualmente sao PCI (para placas de rede ou
som, por exemplo), AGP (para placas de video) e PCI Express
(Video, Som etc).



Figura 02.19: Slot PCI.



Figura 02.20: Slot AGP.
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Figura 02.21: Slots PCl Express X1.
A instalacao fisica é idéntica em qualquer um desses slots:
1. Retire a lamina do gabinete.
2. "Espete" a placa no slot.

3. Parafuse a placa no gabinete.



Figura 02.22: Instalacao de uma placa de

expansao.

M Etapa 12: ligando o micro pela primeira vez

Nessa etapa o micro ja se encontra em condicdes de ser
ligado para realizar um primeiro teste. Para o micro ligar de
modo que ele mostre sinal na tela do monitor, é ne-

cessario no minimo:

* Placa-mae: perfeitamente configurada. O jumper da
bateria deve estar no modo normal de operacao. Se houver
outros jumpers para realizar configuracoes especificas,
esses devem estar perfeitamente configurados.

* Processador com cooler: perfeitamente instalados.



» Memodria RAM: no minimo um moddulo de memoadria DDR
ou DDR2.

* Fonte: instalada corretamente. Verifique se a chave de
selecao de voltagem esta selecionando a voltagem correta.
Verifique, ao ligar, se o ventilador da fonte esta
funcionando perfeitamente.

* Interface de video: pode ser onboard ou uma placa de
video.

 Conectores do painel frontal: instale-os corretamente. E
necessario o botao power para ligar. Além disso, deixe o
auto-falante instalado também. Ele emite beeps em caso
de erros.

Conecte o cabo légico do monitor no conector da interface
de video. Ligue os cabos de forca (tanto do monitor quanto o
da fonte) em tomadas. Se possivel, instale um teclado. Neste
primeiro teste devemos verificar apenas se o micro vai ligar
e mostrar sinal na tela. Deixe ocorrer a contagem de
memoaria. Depois disso, desligue o micro novamente.

Se 0 micro nao ligar, verifique todos os componentes
instalados. Veja se 0 mdédulo de memédria esta perfeitamente
encaixado, se necessario teste a fonte etc. Atencao ao
jumper da bateria. Se ele estiver no modo clear, o micro nao
liga. Deixe-o0 no modo normal de funcionamento.

W Etapa 13: instalando dispositivos CNR

Vocé sabe o que sao dispositivos CNR? Sao placas que
contém circuitos bastante simples, que contém apenas a
parte analdgica, com a parte digital instalada no chipset da
placa-mae. Usam slots CNR ou ACR (placas mais recentes)



ou AMR. Sao usados principalmente em modems (um
"modem onboard").

Vocé encontrara o slot CNR bem na borda da placa-mae. O
ACR é semelhante a um slot PCI, mas nao ha como instalar
um riser card em um slot PCl ou o contrario, instalar uma
placa PCl em um slot ACR.
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Figura 02.23: Slot CNR.
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Figura 02.24: Modem CNR.
M Etapa 14: instalando o HD

Sao dois os padrdes em destaque: IDE e SATA. Vejamos a
sequir a instalacao de ambos.

H IDE

O padrao IDE é mais antigo que o SATA. Pode ser chamado
também por PATA, de Parallel ATA. Isso se deve ao fato de ele
utilizar a comunicacao paralela com sua controladora, que se
encontra na placa-mae. A Ultima versao desse padrao é o
ATA133 (permite no maximo uma transferéncia de



133MBps), mas existem outros padrées menores, tais como
ATA 66 e ATA 100.

Figura 02.25: HD IDE.
W Cabo flat

Para instalar HDs IDE que trabalham a partir do modo ATA
66 € necessario usar um cabo flat de 80 vias. Esse cabo é
necessario para que ele funcione em seu topo de
desempenho. Existe um caboflat de 40 vias que sé pode ser
usado em drives épticos IDE e HDs IDE que funcionem em
algum modo anterior ao ATA 66.



Figura 02.26: Cabo flat de 80 vias.

v Pino 1

O pino 1 (indica a instalacao correta do cabo) no cabo flat é
indicado por um fio pintado na cor vermelha, rosa ou branca.
Ja o pino 1 no HD fica sempre virado para o lado do conector
de alimentacao. O pino 1 na interface pode ser marcado por
um ndmero "1" ou um pequeno triangulo, ou ainda podemos
encontrar um ndmero grande, tipo 40, indicando que o
numero 1 esta do lado oposto. Mas, para facilitar a
instalacao do cabo flat (tanto na interface quanto no HD)
existe uma guia de encaixe (no cabo flat haverad uma
saliéncia e nos conectores da placa-mae e do HD havera um
pequeno corte) que impede que o0 cabo seja instalado em
sentindo inverso.




Figura 02.27: Guia de encaixe na interface IDE da
placa-mae (corte).

B Conector de alimentacao

A alimentacao elétrica é feita usando um conector branco
de quatros fios proveniente da fonte. Ele se encaixa somente
em uma posicao no conector do HD.



Figura 02.28: Conector de alimentacao.

. Jumpeamento

Um fato importante é que HDs IDE devem ser jumpeados
como master (mestre) ou slave (escravo).

E tudo muito simples: na placa-mae haveréd duas
interfaces: primaria (identificada por IDE primary) e
secundaria (identificada por IDE secondary). 0 HD que for
jumpeado como master e for instalado na interface primaria,
ird operar como unidade C:. O HD que estiver como slave
nessa mesma interface iréd operar como unidade D:.
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Figura 02.29: Interfaces primaria e secundaria

Em cada cabo IDE pode ser instalado dois HDs, e,
obrigatoriamente, um deve ser master e o outro slave



Figura 02.30: HD master e HD slave.

No HD havera um grupo de jumpers destinado a essa
configuracao, geralmente ao lado do conector de
alimentacao. Haverd também um pequeno desenho com a
descricao de como utilizar um jumper corretamente.

Como exemplo, usaremos um HD Western Digital de 40GB.
Nele ha a descricao que vocé pode ver na figura a seguir.



SINGLE OR
MASTER

Master W/
SLAVE PRESENT

SLAVE

Figura 02.31: Exemplo de jumpeamento descrito em
um HD Western Digital de 40GB.

Observe que para configurar como single or master (HD
unico - no cabo flat - ou master) nao devemos usar
nenhumjumper. Percebemos isso porque o desenho nos
mostra somente os pinos, sem nenhum jumper.

Para configurar como master sendo que hd um shtve
presente no cabo, devemos jumpear os antepenultimos
pinos. E se esse HD for um shtve, devemos apenas jumpear
os penultimos pinos.

Lembre-se: on é com o jumper e off € sem o jumper.

Como ligar até quatro HDs IDE corretamente



Pois bem, ja sabemos que ha, geralmente, na placa-mae
duas interfaces IDE. Uma primdria e uma secundaria. Cada
cabo flat comporta dois dispositivos. Isso quer dizer que é
possivel ligar até quatro HDs no micro caso vocé nao instale
nenhum dispositivo éptico (drive de CD ou DVD) IDE.

Mas, é preciso seqguir regras para que isso seja feito e o
micro possa funcionar com um bom desempenho:

1. Todo escravo tem um mestre: em cada cabo deve ter um
HD master e um slave.

2. O mestre é sempre mais potente: jamais ligue um HD
slave em um cabo cujo HD master é inferior a esse slave.
Isso pode fazer o desempenho cair. Por regra, o HD master
da interface primaria deve ser o HD maior e mais rapido.

3. Nao se esqueca de usar o cabo IDE de 80 vias. O cabo de
40 é somente para HDs antigos que funcionem em modo
inferior ao ATA 66.

H Instale o HD no gabinete

Uma vez o HD jumpeado, coloque-o no chassi do gabinete.
Utilize o parafuso sextavado rosca fina. A placa de circuitos
do HD deve ficar sempre para baixo.



Figura 02.32: Aparafusando o HD no chassi do
gabinete.

Feito isso, conecte o cabo flat e o cabo de alimentacao.

F SATA

O padrao SATA (Serial ATA) é um padrao mais avancado
gue o IDE. Ele trabalha com a transferéncia de dados serial,
dai o nome. Além de mais rapido, sua instalacao é mais facil.
Por exemplo: para instalar dois ou mais dispositivos SATA
nao é necessario fazer nenhum tipo de jumpeamento. Esse
padrao também pode ser utilizado por drives épticos.

i Cabo de dados e de alimentacao

Os conectores tanto no HD quanto na placa-mae, além do
préprio cabo, sao diferentes, mas de simples e rapida
instalacao. Eles s6 se encaixam em uma posicao.



Vamos comecar falando do cabo de dados (cabo 16gico).
Ele possui menos fios que os cabos flats IDE: apenas sete,
onde 4 sao condutores (um para transmissao e outro para
recepcao). Os outros trés sao fios-terra. Isso porque o SATA
transfere os dados serialmente (como ja foi dito).

Figura 02.33: Cabo de dados do SATA.

O cabo de alimentacao possui quatros fios e é ligado na
fonte através de um conector de 4 fios normais, 0 mesmo

usado por HDs e drives épticos IDE.



Figura 02.34: Cabo de alimentacao SATA.
B Como instalar dois ou mais dispositivos SATA?

E tudo muito simples. Primeiramente saiba que a instalacdo
é "1 por 1" : Isso quer dizer que em cada cabo de dados é
possivel instalar somente um dispositivo.

O que diferencia sao os conectores na placa-mae. Na placa-
mae as interfaces serao identificadas por algo como: SATAO,
SATA1, SATA2 etc. O dispositivo em que devera ser feito o
boot deve ficar sempre na primeira interface (que no nosso
exemplo é SATAO).



Figura 02.35: Conectores SATA na placa-mae.

Transferéncia de Dados

O SATA é um dispositivo que ja nasceu mais rapido que o
IDE. A Ultima versao do IDE é o ATA 133. Ja a primeira versao
do SATA tem uma transferéncia maxima de 150MB/s. Veja a
seguir uma tabela para uma rapida referéncia.

Padrao

Taxas de transferéncia

SATA-I
SATA-II

150 MB/s
300 MB/s

W Etapa 15: instalando o drive de disquetes

O drive de disquete nao é obrigatdrio nos micros atuais. Em
um passado nao tao distante, os drives de disquetes eram



imprescindiveis, pois eram necessarios até na instalacao do
sistema operacional. Hoje isso mudou. Os sistemas
operacionais, tais como o XP e o Vista, sao instalados
diretamente do CD ou DVD.

E como eles tém uma capacidade de armazenamento
muito pequena e sao muito suscetiveis a erros, eles
perderam terreno para o CDs, DVDs e pen drives.

Mas, se for instalar um drive, faca isso nessa etapa. Eles
utilizam um cabo flat de 34 vias e um pequeno conector de
alimentacdo proveniente da fonte. E necessério verificar o
pino 1 do cabo flat para instala-lo de forma correta. Quanto
ao conector de alimentacao, ele contém uma guia de
encaixe que impede que seja encaixado ao contrario.

Figura 02.36: Drive de disquetes.



Figura 02.37: Cabo flat do drive de disquetes.
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Figura 02.38: Conector de alimentacao do drive de
disquetes.

Ao observar o cabo flat, vemos que em uma das pontas o
cabo é torcido. Essa ponta é destinada ao drive leitor de



disquetes, que sera definido como "A:".

Na placa-mae, a interface do drive de disquetes é
identificada, geralmente, como FDC1 (Floppy Drive
Conector). Verifigue também a indicacao do pino 1.

W Etapa 16: instalando unidades Opticas

A instalacao de dispositivos 6pticos (seja um drive de CD,
DVD, gravadora etc) seqgue as mesmas regras dos HDs, seja
IDE ou SATA.

No caso dos drives opticos IDE, por exemplo, sera
necessario fazer o jumpeamento normalmente. Se vocé for
instald-lo na interface primaria, cologue-o como shtve do HD.
Na interface secundaria vocé pode coloca-lo como master,
se nao houver HD nessa interface.

Se o micro tiver dois HDs, deixe ambos na interface
primaria (uma como master e outro como shtve) e instale o
dispositivo dptico na interface secundaria. Se tiver trés HDs,
o drive éptico deve ser shtve na interface secundaria.

Detalhe: o dispositivo éptico é instalado de fora para
dentro.



Figura 02.39: Drive 6ptico.

W Etapa 17: verificacao pés-montagem e teste



Com todas essas etapas superadas, a montagem ja esta
completa. Agora, basta fazer uma checagem e um teste final
e partir para a configuracao do setup, preparacao do HD e
instalacao e configuracao do sistema operacional.

Observe bem se todos os cabos, memorias e placas estao
perfeitamente encaixados. No caso das placas, veja se todas
estao aparafusadas no gabinete.

Feito isso, ligue o micro. Se tudo estiver certo, ira aparecer
um sinal na tela e serd feita a contagem de membdria.

Capitulo 3

O Setup é como um jogo de perguntas e respostas. Através
dele podemos configurar a placa-mae e seus componentes,
diversos periféricos do sistema, memdria, placa de video,
drives, discos rigidos, entre outros. Ele vem gravado de
fabrica em um chip chamado de ROM BIOS.

Somente a experiéncia nos da condicdes de fazer todo tipo
de configuracao no setup. O mais importante é entender o
que é setup, como chegar até ele, como funciona e como
fazer as principais configuracoes. A partir dai, com a
experiéncia em lidar com o setup, vocé vai aprendendo a
fazer variados ajustes.

Os principais fabricantes de BIOS sao: AMI (American
Megatrends) e PHOENIX.

B Modos de operacao

Vocé vera em muitas publicacdes que o setup pode ser
encontrado em dois modos de operacao: grafico e texto. Isso
é verdade, muito embora atualmente o modo texto é o mais
adotado pelos fabricantes.



No modo grafico havera icones representando cada
categoria e é permitido, inclusive, usar o mouse. No modo
texto haverad somente textos, obviamente. Geralmente o
mouse nao fica disponivel nesse modo.

B Fazendo o acesso

Estamos pressupondo que neste momento o micro
encontra-se desligado. Para acessar o setup, faca o seguinte:

1. Ligue o micro.

2. Ird ocorrer a contagem de meméria. Em seguida ira
aparecer no canto inferior esquerdo da tela a seguinte
mensagem: "Press DEL to enter Setup". Pressione, entao, a
tecla DEL uma vez.

3. O Setup serd aberto.

E comum, em usudrios inexperientes, tentarem acessar o
setup e nao conseguirem. Acontece que pode ocorrer do
micro utilizar outra tecla para fazer o acesso, tal como a F I.
Por isso é importante ler o que estd escrito na tela ao iniciar
O micro.

Outra situacao tipica € quando o usuario pressiona a tecla
no momento errado (quando ja passou a tela onde esta
escrito "Press DEL to enter Setup"). Para resolver esse
problema, basta fazer o seqguinte: apds a contagem de
memoria, pressione a tecla DEL, insistentemente, até abrir a
tela do Setup.

B Como "navegar"

Conseguiu acessar o Setup? Entao, agora experimente
"navegar" pelas opcoes. Para fazer isso, use as seguintes



teclas:

ESC = QUIT (Sair);

F10 = Salvar e sair;

Selecionar um item = teclas direcionais («1—).
Abrir um menu ou sub-menu = Enter.

Abrir as op¢oes de configuragées de um item = Enter.

No geral sao utilizadas essas teclas para as funcdes

mencionadas. Mas, as teclas que devem ser utilizadas ficam,
geralmente, descritas na parte de baixo da tela.

B Menu principal

Ao acessar o setup daremos de cara com algumas opcdes.

Esse é o menu principal. Sao como "links" que irao nos
direcionar para outras areas. Ao abrir um desses itens do
menu, seremos levados a outra area, com varias opcdes de
configuracdes especificas do item em questao, podendo até
ter mais "links" que levarao a outras areas.

Veja um exemplo de um setup da Award:

e Standard CMOS Setup: ou "Standard CMOS Features".
Aqui realizamos as configuracdes basicas do sistema, tal
como data, hora, tipo de unidade de disquete etc.

* BIOS Features Setup: ou "Advanced Bios Features". Onde
sao relizadas as configuracdes avancadas, que podem
afetar diretamente no desnpenho do micro.

* Chipset Features Setup: ou "Advanced Chipset Features".
Aqui também sao feitas configuracdes avancadas, mas, do
Chipset, que afetam diretamente o seu funcionamento.
Exemplo de configuracao: acesso a memoéria RAM,



 Power Management Setup: configuracdes relacionadas ao
gerenciamento do consumo de energia elétrica, que afeta
diretamente na economia de energia.

* PnP/PCI Configurations: configuracdes relacionadas ao
suporte a dispositivos por parte do BIOS.

* Load SETUP Defaults: permite resetar o setup, deixando-o
apenas com as configuracdes padrao de fabrica. Essas
configuracodes sao o suficiente para o micro funcionar.

* Integrated Peripherals: ou "Peripherals Setup". Permite
configurar os dispositivos onboard.

* Supervisor Password: cria uma senha que sera solicitada
de acordo com a opg¢ao a sequir.

» Password Cheking: especifica se a senha de protecao
devera ser pedida sempre ao iniciar o micro (Always) ou
somente quando for acessar o setup (Setup);

* IDE Auto Detection: serve para identificar e instalar os
discos rigidos IDE.

e Save & Exit setup: serve para salvarmos as configuracoes
realizadas e sair do Setup.

e Exit Without Saving: serve para sair sem salvar as
configuracdes feitas no Setup.

Os nomes de cada secao podem sofrer pequenas
variacdes, mas nada como um pouco de atencao para
identificar cada uma.



Phoenix - Award WorkstationBIOS CMOS Setup Utility

Standard CMOS Features P Genie BIOS Setting
Aidvanced BIDS Features ¥ CHMOS Reloaded

Advanced Chipset Features Load Optimized Defaults
Integrated Peripherals Set Supervisor Password
Power Management Setup Set User Password

PnP/PCI Configurations Save & Exit Setup

PC Health Status Exit Without Saving

Esc : Quit tl++¢« : Select Item
F10 : Save & Exit Setup

Time, Date, Hard Disk Type...

Figura 03.1: Menu principal de um Setup.

B Setup passo-a-passo

Agora vamos colocar em pratica. A fim de facilitar o
aprendizado, a seguir ha um pequeno roteiro para realizar
varios ajustes no Setup. Com esses ajustes o seu micro
funcionard normalmente.

1. Acesse o setup.

2. No menu principal, acesse o item Standard CMOS Setup
(ou Standard CMOS Features).



CMOS Setup Utility - Copyright (C) 1984-2007 Award Software
Standard CHOS Features
Date (mm:dd:yy) Sep 2 2007 Item Help
Time C(hh:mm:ss) 12 : 30 : 50 e
Menn Lewvel ]
IDE Channel © Master [WDC WD?7406D-32FLAG]
IDE Channel O Slave [WDC WD?740GD-3ZFLAG] Change the day, mont
IDE Channel 1 Master [ Nonel year
IDE Channel 1 Slave [WDC WDS5000KS-DOMNBO]
{Week>
DPrive A [1.44H, L | Sln Lo S«
Floppy 3 Mode Support [Disabled]
<Month>
Halt Om [All , But Keyboard] Jan. to De

{Day>
1 to 31 (or maximim
vl lowed in Lhe mont)

{Year?>
AR to 2099

Tise:Move Enter:Select +/-/PU/PD:Value F10:Save ESC:Exit Fi:General Help
FS5:Previous Values F6:Fail-Safe Defaults F7:0ptimized Defaults

Figura 03.2: Standard CMQOS Setup.

3. Inicie ajustando a hora e data. Basta usar as teclas
direcionais para chegar até a hora e digitar o novo valor.
Pressione enter para confirmar. Faca 0 mesmo com os
minutos, segundos e com a data.

4. O préximo passo é fazer o reconhecimento de disco
rigido e unidades 6pticas IDE e/ou SATA: Auto IDE (AMI) e IDE
Auto Detection (AWARD).

No Setup da Phoenix essa opc¢ao se encontra em: Standard
CMOS Setup - IDE Primay Master ou IDE Primay Slave. Para
reconhecer o disco rigido master por exemplo, basta teclar
Enter em IDE Primay Master, ira abrir uma tela indicada
como: IDE HDD Auto-Detection, tecle Enter para confirmar.
Em Primary master configure como AUTO. Dessa forma,
sempre que instalar um novo disco rigido, ele sera
identificado automaticamente.



Para dispositivos SATA ha uma opcao semelhante. No Setup
da Phoenix hd em Stardard CMOS Setup a opcao S-ATA 1 e S-
ATA 2. A configuracao é analoga aos dispositivos IDE.

5. Ainda em Stardard CMQOS Setup podemos configurar os
drives de disquetes. Caso vocé for instalar um drive de
disquete, no item Floppy A, pressione a tecla Enter e escolha
a opcao 1.44 MB 31/a" ou outra configuracao compativel
com o drive que for instalar. Se nao for instalar nenhum
drive, é importante escolher a opcao disabled para esse
item.

6. SeqUéncia de boot: em um micro recém-montado é
necessario configurar que o boot seja feito pelo drive de CD
ou DVD (para instalacao do Windows XP, Vista, Linux ou
outro que dé o boot pelo CD ou DVD) ou drive de disquetes
(para instalar algum sistema operacional mais antigo, como
o Windows 95 ou 98). No geral, essas configuracdes sao
feitas no menu advanced (ou Advanced BIOS Features).

Em alguns Setups a ordem de boot é definida apenas pelas
letras das unidades. Exemplo: A: para drive de disquetes, C:
para o HD e D: para drive optico. Em muitos Setups atuais,
devemos configurar os itens First Boot Device (para o
primeiro dispositivo), Second Boot Device (para o segundo
dispositivo), Third Boot Device (para o terceiro dispositivo),
Boot Other Device (para outro dispositivo). Basta selecionar
cada item, teclar ENTER e com as teclas direcionais (seta
para cima e para baixo) selecionar o dispositivo desejado.
Uma vez o dispositivo selecionado, tecle ENTER novamente
para confirmar.



CHOS Setup Utility - Copyright (ﬁ] 1984-2007 Award Sof tware
Advanced BIOS Features

e —

P Hard Disk Boot Friority [Press Enter) Item Help
First Boot Device [Floppyl —
Second Boot Device [Hard Disk] Menu Level b
Third Boot Device [CDROM]
Boot Up Floppy Seck [Disabled] Select Hard Disk Bo
Boot Up Mum-Lock [0nl Device Prioriti
Password Check [Setup]
HDD S.H.A.R.T. Capability [Disabled]
Limit CPUID Max. to 3 [Disabled]

No-Execute Memory Protect [Enabled)
CPU Enhanced Halt (C1E) [Enabled]
CPU Thermal Monitor Z(THMZ)[Enabled]
CPU EIST Function [Enabled]
Virtualization Technology [Enabled]
Full Screen LOGD Show [Enabled)
Init Display First [(PCI]

tise:Move Enter:Select +/-/PU/PD:Value F10:Save ESC:Exit Fl:General Help
FS:Previous Values F6:Fail-Safe Defaults F7:0ptimized Defaults

Figura 03.3: Sequéncia de boot.

7. Desabilitar o antivirus: parece estranho, mas o melhor a
fazer é desabilitar essa opcao. Vocé pode encontrar esse
item sendo chamado por Virus Warning, o que ¢ a mesma

coisa. Ele pode estar disponivel tanto na secao principal
como em standard.

Como o proprio nome sugere, essa opcao habilita uma
protecao rudimentar que ira monitorar gravacoes no setor
de boot do HD (trilha MBR). Essa protecao nao tem
capacidade de vasculhar o disco inteiro, procurando arquivos
infectados. O problema em deixar essa opcao habilitada esta
no fato de que nao so virus podem tentar realizar gravacoes
no setor de boot. O simples fato de instalar um sistema
operacional requerera gravacdes no setor de boot, fazendo
com que o BIOS nao saiba que se trata de um acesso
legitimo e ira exibir uma mensagem de alerta. Por isso,



deixe-a desabilitada e instale no sistema um programa anti-
virus atualizado.

8. Halt On: esse item também é configurado em Standard,
Standard CMOS Setup ou ainda em Standard CMOS feature.
Serve para configurar o modo com que o BIOS devera agir
em casos de erros de hardware detectados durante o POST.
Encontrando algum conflito de enderecos, uma mensagem
poderd ser exibida indicando o endereco do conflito, onde
podemos tentar corrigi-lo ou ignora-lo e tentar iniciar o
sistema operacional. As opcdes sao:

 All Errors (todos os erros): a inicializacao sera
interrompida caso ocorra qualquer erro grave no hardware;

* No Errors: o micro ira iniciar e tentar acessar o sistema
operacional, ignorando qualquer erro que possa acontecer.
Nunca selecione essa opcao;

* Ali, but Keyboard: a inicializacao serda interrompida caso
ocorra erro com qualquer hardware, menos com o teclado;

 All, but Diskette: a inicializacao serda interrompida caso
ocorra erro com qualquer hardware, menos com o drive de
disquete;

* Ali, but disk/Key: a inicializacao sera interrompida caso
ocorra erro com qualquer hardware, menos com o teclado e
drive de disquete;

9. Habilitando a tecnologia S.M.A.R.T. esse item se
encontra, geralmente, em Advanced BIOS Features. Essa
tecnologia funciona da seguinte forma: quando um HD
estiver com problemas (danificado), sera emitido avisos
informando sobre tais problemas. Dessa forma, ao receber
0S avisos, por questdes de seguranca, poderemos fazer um



backup de dados importantes que estejam nesse HD. Por
isso é aconselhdavel manté-la ativada. Tecle ENTER sobre
esse item e selecione Enabled.

B Algumas opcdes comentadas

 Advanced (Advanced BIOS Features BIOS Update) BIOS
Update: algumas placas maes terao essa opcao, outras nao.
Estd relacionada com o Upgrade de BIOS Flash ROM,
atuando como uma seguranca para essas atualizacdes. O
funcionamen to é o seguinte: sempre que for realizar um
upgrade de BIOS devemos habilitar essa opcao, fora isso ela
deve ficar sempre desabilitada.

* Advanced (Advanced BIOS Features BIOS Update) Boot
UP Numlock Status: essa opcao ira define se a tecla Numlock
sera acionada ou nao durante o boot do micro.

 Advanced (Advanced BIOS Features BIOS Update) Quick
Power On Self Test: essa opcao interfere diretamente na
velocidade com qual o micro ira iniciar. Quando ativada,
alguns componentes nao serao checados durante o POST,
resultando em um Boot mais rapido.

» Advanced (Advanced BIOS Features BIOS Update) Os
Select for Dram > 64 Mb (Boot to 0S/2): Deixe esta opcao
ativada somente se estiver sendo utilizado o sistema
operacional 0S/2. O objetivo € manter compatibilidade caso
seja instalado mais de 64 MB de meméria RAM no sistema.

 Advanced (Advanced BIOS Features BIOS Update)
Memory Test Tick Sound: Habilita (Enabled) ou desabilita
(Disabled) o ruido durante a contagem das memoérias.

 Advanced (Advanced BIOS Features BIOS Update) Hit
"DEL" Message Display: ao iniciar o micro, é mostrado essa



mensagem para que seja pressionada a tecla DEL para
acessar o Setup. Selecionando Enabled essa mensagem ira
sempre aparecer. Selecionando Disabled ira suprimir essa
mensagem ao iniciar o micro.

* Advanced (Advanced BIOS Features BIOS Update) Wait
For "F1" If Any Error: Caso essa opc¢ao seja habilita, o BIOS
ird exibir a mensagem "Press F1 to continue" quando
constatar algum erro durante a inicializacao do micro.

Preparacao do HD e instalacao

Capitulo 4

do sistema operacional

Todo HD novo deve ser particionado e formatado antes de
instalar o sistema operacional. Trata-se de preparar o disco
para os padroes do sistema operacional, fazendo com que
seja reconhecido. Durante a formatacao é feita a gravacao
do setor de boot (trilha MBR) e gravacao da FAT (tabela de
alocacao de arquivos). Sao feitas também gravacao do
volume e gravacao do boot do sistema (se for solicitado
junto ao comando formar) e gravacao do diretério raiz (root).

Todo esse processo de onde preparamos 0s discos para 0s
padrdoes do sistema operacional tem o nome de sistemas de
arquivos, onde citamos:

» FAT 16: Utilizado pelo MS-DOS e Windows 95 e é
compativel com o Windows 98 e NT.

e FAT 32: Utilizado pelo Windows 95 OSR/2, Windows 98,
Windows 2000, ME e XP.

e NTFS: Windows NT, Windows XP, Windows 2000 e Vista.

* HPFS: OS/2.



e EXT /JEXT21 EXT3/ ReiserFS: Linux.
W Instalando o Windows XP dando boot pelo CD

1. Coloque o CD-ROM oficial do Windows XP no drive e

reinicie o micro (certifique-se de que sera dado boot pelo
CD).

2. Uma tela azul ird surgir com a mensagem:
Instalacao do Windows XP...

Bem-vindo ao programa de instalacao...

3. As opcoes sao:

e Enter: Para prosseguir com a instalacao.

e R: Para recuperar alguma instalacao do Windows XP que
esteja no PC.

e F3: Sair sem instalar.

4. Caso o PC tenha alguma instalacao do Windows XP, na
préxima tela elas serao detectadas. Para reparar alguma
basta seleciona-la e pressionar R. Para instalar uma nova
cdpia sem reparar, pressione ESC.

5. Na préxima tela vocé tera a opcao de formatar o disco
utilizando o sistema FAT ou NTFS. Para vocé consequir criar
um dual boot com Windows XP e 98, obrigatoriamente vocé
devera selecionar o sistema FAT. Caso o disco ja esteja
formatado, vocé pode selecionar "nao alterar o sistema de
arquivos atual" e pressionar Enter.

6. Na préxima etapa sera feita a verificacao do disco e a
cdpia sera iniciada.



7. Nos passos finais, preencha os dados que forem
solicitados, dique sempre em avancar e a copia sera
finalizada.

W Particionamento e formatacao

Particionar e formatar um HD usando o programa do CD de
instalacao do Windows é muito facil e extremamente auto-
explicativo. Vamos falar como é. Primeiramente, use este
tépico quando instalar o XP, ou seja, esse é um tépico para
ser lido e colocado em pratica.

Caso o HD ja tenha alguma particao, ela sera exibida. Caso
nao tenha, vocé vera a mensagem de "espaco nao
particionado".

Esse trabalho é feito na tela onde esta escrito "A lista a
seqguir mostra as particoes existentes e 0os espacos nao-
particionados neste computador". Essa é uma das primeiras
telas.

As opcoes sao:

e Enter: para configurar o XP no item selecionado.

e C: para criar uma particao no espaco nao particionado.
e D: para excluir a particao selecionada.

Tudo é muito auto-explicativo, bastando ler com bastante
atencao o que esta escrito na tela. Se vocé for, por exemplo,
criar uma particao, faca o seqguinte:

1. Selecione o item e pressione a tecla "C".

2. Em "Criar particao de tamanho (em MB):" coloque o
tamanho total desejado. Se deixar o tamanho total, sera



criado uma Unica unidade. Se usar apenas uma parte, vocé
tera um espaco restante para criar mais unidades.

3. Se vocé nao utilizar o tamanho maximo, ao voltar na tela
anterior, havera mais um "Espaco nao particionado". Vocé
pode proceder da mesma forma e usa-lo por completo para
criar uma unidade ou utiliza-lo para criar duas ou mais.

W Instalando o Windows Vista a partir do CD

1. Coloque o CD-ROM oficial do Windows Vista no drive e
reinicie o micro (certifique-se de que sera dado boot pelo
CD).

2. Caso surja a mensagem "Pressione qualquer tecla para
iniciar do CD", pressione uma, a barra de espacos por
exemplo.

3. Uma grande diferenca na instalacao do Windows Vista
ocorre neste ponto. A instalacao ja inicia-se em modo
grafico. E é permitido o uso do mouse. Na primeira tela vocé
deve escolher o idioma a instalar, fuso horario e moeda, e o
layout do teclado. Clique em avancar quando estiver pronto.

4. Na préxima tela, clique em Instalar agora.

5. O préoximo passo é colocar a chave do produto. Clique
em avancar.

6. Quando aparecer a tela com os termos de licenca,
marque "Aceito os termos da licenca" e clique em avancar.

7. Na préxima tela vocé deve escolher entre as opcoes
"Atualizacao" ou "Personalizada". Caso seja a primeira
instalacao, somente a opcao "Personalizada" estara
disponivel.



8. Todos 0s processos seguintes serao os mesmos ja
explicados anteriormente. Mas, ha um item gue nos importa
aqui, o particionamento do HD. Caso vocé deseje particionar
o HD, esse é o proximo passo. Vamos explica-lo
detalhadamente no tépico a seguir. Antes de prosseguir com
a instalacao, selecione com o mouse em qual a unidade sera
instalado o Windows. Somente depois cligue em avancar
para prosseguir com a instalacao.

9. Todos os passos seguintes serao os mesmos ja
explicados quando mostramos como instalar a partir do
Windows, sendo assim, nao é necessario repeti-los
novamente.

Atencao: O que é ativacao do Windows? Na janela onde
colocamos a chave do produto ha um item que ja fica
marcado (e assim o devemos deixar), o "Ativar
automaticamente o Windows quando eu estiver on-line". O
objetivo dessa ativacao é constatar se o sistema em
guestao é original ou nao. Um sistema original sé pode ser
ativado uma vez, em um micro.

Particionamento e formatacao

Se vocé deseja particionar a formatar o HD antes de
instalar o Vista, é obrigatdrio iniciar a instalacao dando um
boot pelo CD ou DVD. Apds isso, siga todos 0s passos
mostrados anteriormente, e, no passo 8, é aberta a tela
"Onde deseja instalar o Windows". Caso exista uma particao
formatada ela serd exibida na caixa "Nome". Caso contrario
ela aparecera como "Espaco nao alocado".

Observe gue nessa janela ha um link "Opcdes de unidade
(Avancadas)". Clique nele. Ira abrir algumas opcdes, entre
elas:



e Excluir: exclui uma unidade previamente selecionada.
» Formatar: formata unidades ja particionadas.
* Novo: cria as particoes.

Para criar as particdes cligue em novo. Lembre-se de que
para criar uma ou mais particoes, o HD nao deve estar
particionado. Caso ja exista as particoes e vocé deseja fazé-
las novamente (para criar mais particdes, por exemplo) é
necessario exclui-las.

Ao clicar em novo, ira abrir uma opc¢ao configuravel:
"Tamanho". E nesse item que definimos o tamanho da
unidade que queremos criar. Se usarmos todo o espaco, sera
criada uma Unica particao. Se usarmos apenas uma parte do
espaco total, automaticamente sobrara espaco para criar
mais unidades. Basta definir o espaco e clicar em "Aplicar".

O processo é simples e [6gico. Vamos usar como exemplo
um HD de 80GB. Se nesse item vocé definir para a primeira
unidade que sera criada (e que sera a C:) um espaco de
40GB, sobrara mais 40GB. Ao clicar em "Aplicar" surgirao na
tela dois itens:

» Particao 1: a unidade que acabamos de criar.
* Espaco nao alocado: o espaco restante.

Ora, se temos um espaco nao alocado, ou seja, o que
restou, podemos usa-lo para criar mais unidades. E o
processo é o mesmo:

1. Selecione o espaco nao alocado com o mouse e digue em
Novo.



2. Defina o tamanho (que pode ser todo o espaco
disponivel ou nao) e cligue em Aplicar.

Uma vez criadas as particdes, é necessario formata-las. E
isso € muito simples:

1. Selecione a particao com o mouse e clique em
"Formatar".

2. Ird abrir uma caixa de didlogo alertando que todos os
dados serao perdidos. Cligue em OK. Faca o0 mesmo com
todas as unidades.

Atencao: antes de prosseguir com a instalacao, selecione
com o mouse a unidade em que sera instalado o Windows.
Somente depois cligue em Avancar para prosseguir com a
instalacao.

Capitulo 5 Instalacdo de drivers

Nao basta instalar o sistema operacional e esperar que ele
esteja totalmente pronto para uso. Ao término da instalacao
€ necessario instalar os drivers, que sao programas gue sao
instalados para permitir o correto funcionamento de
determinados dispositivos. Quando instalamos uma placa de
som, por exemplo, para que ela funcione corretamente
precisamos instalar o driver fornecido juntamente com a
placa.

A iniciar o sistema pela primeira vez, geralmente a imagem
sera exibida com uma qualidade muito abaixo do normal
(640X480 em 2, 4 ou 8 cores somente, por exemplo), nao
teremos sons e 0 modem nao estara funcionando. Quando



isso ocorrer (o que é perfeitamente normal) é porque os
drivers dos dispositivos ainda nao estao instalados.

B Onde estd esse tal driver?

Quando vocé compra uma placa de expansao ou até
mesmo uma placa-mae, é costume que esse dispositivo
venha acompanhado de alguns CDs - nesses CDs estao os
drivers.

Os drivers sao fornecidos juntamente com a placa-mae
e/ou com as placas correspondentes (se comprarmos uma
placa de video, por exemplo, juntamente com esta vira um
CD contendo os drivers). Um manual contendo explicacdes
sobre o dispositivo, inclusive qual driver ele utiliza, também
vird acompanhado o conjunto. Leia atentamente o manual e
procure informacoes a respeito do driver utilizado.

O Windows e seus drivers nativos

O Windows possui drivers nativos. Isso quer dizer que nao é
necessario usar CD para instalar o driver do dispositivo em
guestao. Mas, nao é todo driver que o Windows ja possui
"embutido": por exemplo, ele nao tera drivers de placas
recentes.

M ldentificando o driver no chipset

O chipset do dispositivo possui, geralmente, informacodes
do driver utilizado. Faca uma boa leitura do dispositivo. Uma
lupa pode ser Util nesse momento.
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Figura 05.1: Exemplo de como identificar um driver
pelo chipset.

Identificando o driver através de softwares especificos

Outra alternativa para se identificar os drivers de todos os
dispositivos do micro, entre outras coisas, é utilizar softwares
especificos para esse fim. Recomendamos aqui 0s seguintes
softwares:

e HWINFO32: httl://www.hwinfo.com.
* Everest Home Edition: http://www.lavalys.com.

Com eles é possivel descobrir informacdes de praticamente
todo o micro, como: processador utilizado, informacodes da
memoria RAM, placa de video, monitor, drives, placa de som,
placa de rede, portas serias, paralelas, USB entre outros.



@ EVEREST Home E dition

6 Propriedades da Placa Mie
& [ da Placa Mae 09/09/2003-KM266-8235-646LYEIBC-0D
8 Propriedades do Bus principal
& Placa mis. & Tipo de Bus DEC Alpha EVE
| Memdria o Largura de bus &4 bits
[~ 5PD > Clock resl 133 Mz (DDR)
:w @ Clock efetivn 267 Mz
F.B.‘ Shecadnd & Eanda 2133 Mbjs
m B Eropriedades da memdria do Bus
-0 Mk S Tipo de Bus DOR SDRAM
® g Armazenamento S gura de bus 4 bits
- g® Rads S Clock resl 133 Mhz (DOR)
-7 Direct B Clock efetivo 267 Mz
(-4 Disposiivos de hardware S Eanda
- 483 Programas
& 3 ConfiguragcBo G Propriedades do chipset do Bus

Figura 05.2: Everest Home Edition.

i HWINFO32

B Central Processor(s)

£l Memory Computer Brand Name: V1A Technologies, Inc. KM26...
B Motherboard =
E 3:-:]5 Adapte Motherboard Model: ECS L7VMM
s Motherboard Chipset: VIA YTB375 P/KM266 + VT8...
- Monitor Matherboard Slots: 4xPCI, 1xAGP v2.0
-3 Drives
- Audio * gi0s
3 Network BIOS Manufacturer: Phoenix - AwardBIOS v6.00PG
o] 3 Ports BIOS Date: 09/09/03

Figura 05.3: HWINFO32.
W Instalacao do driver

Estamos considerando aqui uma instalacao manual. Ao
colocar o CD de driver na unidade e surgir a janela de



instalacao automatica, feche-a. Essa tarefa pode ser feita
pelo gerenciador de dispositivos.

F Instalando um driver no Windows XP

Cligue com o botao direito do mouse no icone Meu
computador. Observe que se abre a janela Propriedades do
sistema. Para chegar ao gerenciador de dispositivos vocé
deve clicar na guia hardware e clicar em gerenciador de
dispositivos.

Propriedades do sistema E|E|
Restauracho do sistema | Alualizagfes Automdlicas | Remolo
Geral Nome do computador | Hardware | Avangado

Sistemna I
Microsoft Windows %P
Pratessional
/ 'U Versiio 2002
Service Pack 2

I f
- Reqiztrada para:
ﬂ ]

~—

Computadar;
AMD Sempron(tm] Processor
2800+
1,60 GHz, 1.25 GB de RAM

Eustenzdo de endereco fizico

[ 0K ][ Cancelar ]

Figura 05.4: Janela Propriedades do Sistema.



Propriedades do sistema [E|E|

| Restauracio do sistema | Atualizagdes Automaticas Remoto |

|_I3_efa_1 ----- [ | Nome do I:Dmput;&:u-f___[ Hardware #.vann;a;:lo .

Gerenciador de dispositivos

0 Gerenciador de dispositivos lista todos oz dispositivos de
hardware instalados no computador, Use-o para alterar az
propriedades de qualquer dispositivo.

[ Gerenciador de dizpositivos ]

Drivers

& aszinatura de divers permite confirmar a compatibiidade dos
drivers instalados com o Windows. 0 Windows Update permite
configurar o modo como o Windows 2e conecta ao Windows
|Ipdate para obter drivers.

[ Assinatura de driver ] [ Windows Update ]

Perfis de hardware

0z Perfis de hardware formecem um meio de configurar &
armazenar diferentes configuractes de hardware.

[ Ferfiz de hardware

| ok ” Cancelar ] Bplicar

Figura 05.5: Aba Hardware.



£, Gerenciador de dispositivos |Z||E|E|

- - ®

+

|- B8 Adaptadores de rede
Adaptadores de video
Computador
? Controladores de disquete
. Controladores de som, video e jogo
Controladores IDE ATAJATAPL
Controladores USE (barramento serial universal)
W Dispositivos de sistema
] Monitores
- "'_; Mouse e oukros dispositivos apontadores
+-_ Portas (COM & LPT)
+ 4 Processadores
+ i Teclados
+ dge Unidades de disco
+ ,ﬁ Unidades de disquete
# b Unidades de DVD{CD-ROM

C e R S e

+

Figura 05.6: Secao Gerenciador de Dispositivos.

No gerenciador, os dispositivos sao exibidos por tipos, e,
aqueles que nao estao configurados (no caso de um micro
onde o sistema foi recém-instalado normalmente a placa de
video, o modem, placa de rede e placa de som. Dependendo
do micro em questao, um ou outro pode nao estar presente.)
serao marcados por um ponto de exclamacao, mesma
sinalizacao que é usada quando algum dispositivo esta em
conflito.

O processo de instalacao de um driver é semelhante em
todos, seja um modem, seja uma placa de video. Vejamos
como fazer isso:

1. No gerenciador, dique com o botao direito do mouse
sobre o dispositivo ao qual deseja instalar um driver e dique



em atualizar driver.

2. Ird surgir uma tela com a pergunta: "o Windows pode se
conectar ao site do Windows Update...". Marque a opcao
"Nao, nao agora" e dique em avancar.

Assistente para atualizacio de hardware

Bem-vindo ao 'Assistente para
atualizacao de hardware'

0 ‘Windows ird procurar por software stusl & stuslizado em seu
computadar, no CD de instalacio de hardware ou no site do
Windows Update [com & sua pemizsSo)

Leia nosea politica de sequianca

0 Windows pode & conectar ao site do Windows Update para
procurar software?

() Sim, somente desta vez
() Sim, agora & sempre que me conectar a um dispositivo
(%) &0, ndo agora

Clique &m ‘Avancar pars contins

| Avancar> | [ Cancela ]

Figura 05.7: Marque a opcao "Nao, nao agora" e
digue em avancar dispositivos.

3. Na janela que se abre selecione a opcao "Instalar de
uma lista ou local especifico (avancado)". Cligue em avancar.



Assistente para atualizagao de hardware

Este aszistente o apedard a mstalar o software para

Si5190 10010 Ethemet Dewvice

L':l Se o hardware hiver sido formecido com um CD
82 ou dizquete de instalagio, insiia-o agoa.

0 que vocé deseia gue o asustente faga?

() Instalar o software automaticamente [recomendavel]
(%) Instalar de uma Bsta ou bocal especifico [avangado)

Choue em ‘Avancal’ para contmuan

[ <vorar || Avangar> | | Cancelar |

Figura 05.8: Selecione e marque a opcao "Instalar de uma
lista ou local especifico (avancado)".

4. Agora é necessario indicar o local onde se encontrar os
drivers. Coloque o CD na unidade (se ele ja nao estiver 13) e
marque a opc¢ao "Incluir este local na pesquisa". Clicar em
procurar e indigue a pasta onde se encontra o driver. Clique
em avancar;



Eszcolha az opghes de pesquiza e ins

(%) Procurar o melhor driver nestes locais

Uze az caisas de selecko abaixo par
caminhos locais & midia remoyivel 3

[] Pasquizar midia remavivel [dis
Inchir exte local na pesquiza;
|D:

() NBo pesquizar. Escolhersi o driver a

Ezcolha esta opglo para selecionar ]
garante que o diver selecionado ser

Assistente para atuvalizacio de hardware

__

Procurar pasta

Selecione & pasta que conbém drivers para o hardware,

= I Lan

® ) 3Cez0
) 30940
® I Inksl

# ) RealTak
# I RTLE1ES
B ) 515900
I ] YIAB23x

Para exibir subpastas, clique em um dos sinals de mals acima,

l

oK H Cancelar ]

Figura 05.9: Indicando onde se encontra o driver.

5. Cliqgue em OK para iniciar a instalacao. Observe que

havera drivers para varias

versoes de Windows. Dessa

forma, indigue a versao correta do Windows que esta
instalado no micro. Reinicie o Windows ao terminar.

No CD de drivers da placa-mae, todos os dispositivos on-
board estarao organizados de acordo com o seu nome. Por
exemplo: os drivers da placa de video estarao em uma pasta
chamada VGA, video, entre outros nomes semelhantes. Para
som encontraremos Sound, Audio, etc. Para rede serda Lan,

para modem sera Modem,

B Instalando um driver no

entre outros exemplos.

Windows Vista

O processo para se instalar um driver € bem parecido com
0 ja explicado neste capitulo. Mas, vamos fazer um resumo



aqui.

1. Clique com o botao direito do mouse sobre
"Computador" (Meu computador) e digue em propriedades.

2. Na janela que se abre, clique no icone "Gerenciador de
Dispositivos". Ele fica na esquerda da janela. O Windows
pedird sua permissao para continuar. Cligue em continuar.

3. O gerenciador de dispositivos ira se abrir. Os dispositivos
gque nao estiverem com seus drivers instalados corretamente
aparecerao com um sinal de interrogacao.

unm Exibar
| |m|HIT| &

) -
i &F Adaptadores de rede
@ B Adaptadores de video
& (& Computador
@ €& Controladores de armazenamento
-4 Controladores de som, video e jogos
& e Controladores de unidade de disquete
g Controladores IDE ATA/ATAFI
B ' Controladores USB {barramento senal universal)
@18 Dispositivos de sistema
= * Maonitores
B ﬁ_ Mouse e outros dispositives apontadores
=- | Outros dispositivos
in Controlador de comunicagio PCI simples
@ Portas (COM e LPT)
i [l Processadores
i o= Teclados
=g Unidades de disco
o Unidades de disquete
-y Unidades de DVD/CD-ROM

Figura 05.10: Gerenciador de dispositivos do
Windows Vista.

4. Clique com o botao direito do mouse sobre o dispositivo
que deseja instalar o driver.



5. Na janela que se abre clique em Atualizar driver.

6. Na janela que se abre, vamos clicar na segunda opcao:
"Procurar software de driver no computador”.

= S5

e/ A Atualizar Driver - Controlador de comunicagdo PCl simples

Como deseja pesquisar o software de driver?

= Pesquisar automaticamente software de driver atualizado

0O Windows procurara no computador e na Internet o software de driver mais
recente para o dispositivo.

% Procurar software de driver no computador
Localizar e instalar software manualmente.

| Cancelar |

Figura 05.11: Clique na segunda opcao: "Procurar
software de driver no computador®.

7. Coloque o CD onde se encontra o driver na unidade
leitora de CD, exceto se o driver foi copiado para algum
lugar do HD ou em um pen drive, por exemplo.

8. Clique em procurar.
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@ L Atualizar Driver - Controlador de comunicacio PCI simples

Procurar software de driver em seu computador

Procurar software de driver neste local:

I
|
|
I
|
|

[ N b Procurar...

¥ Incluir subpastas

< Permitir que eu escolha em uma lista de drivers de dispositivo no

I computador
" A lista mostrara o software de driver instalado compativel com o dispositivo e todos os itens
Il de software de driver na mesma categona que o dispositivo.

‘ | AvanEl ] Cancelar

Figura 05.12: Cligue em procurar.

9. Indique o local onde se encontra o driver. Em caso de
utilizar um CD e neste CD as pastas sao separadas por
versao do sistema operacional (Win9x, WinXP, WinME, por
exemplo) escolha a pasta referente ao Windows Vista. Caso
nao exista uma pasta referente ao Vista, tente instalar
escolhendo a pasta referente ao WinXP. Clique em OK ao
terminar.



B A L L2 ]

G L . Atualizar Driver - Controlador de comunicagéo PCl simples

Procurar software de driver em se

| Procurar Pasta

1 p de d

' Laat el e Selecione a pasta que contém drivers para o hardware.
CA

[l Incluir subpastas 4 | PCtel

|

). 64Bit
L nNT8

» i WHQL
b Win2K_xp
L Windx -
b WinME

L L Pernheral

! <+ Permitir quejs

Para exibir subpastas, dique no simbolo a0 lado da pasta.

ok ][ concelr |

= :

Figura 05.13: Escolha o local onde se encontra o
driver

10. Ao voltar a janela anterior, dique em avancar e caso
ocorra tudo bem, o driver sera instalado.



o) A Atualizar Driver - HSP56 MR (VIA)

O Windows atualizou com éxito o software de driver
0 Windows concluiu a instalacdo do software de driver para este dispositivo:

- HSP56 MR (V1A)

4

e —

Fechar |

Figura 05.14: Driver instalado.

Configurando os dispositivos

Capitulo 6

de entrada e saida

O objetivo deste capitulo € mostrar como configurar alguns
dispositivos utilizados no seu computador, como o teclado,
impressora, camera digital, e, para finalizar, hd um passo a
passo de como configurar 0 seu micro para acessar a
Internet.

Bl Teclado

O teclado é um dispositivo de facil configuracao. No geral o
gue ocorre é o usuario ter o teclado ABNT2 (o que tem a



tecla ¢), mas ele esta configurado para o padrao US
Internacional. Nesse caso, ele apresenta alguns sintomas
desse problema, sendo o principal deles é que a tecla ¢ nao
funciona.

Obviamente se o seu teclado for US Internacional e estiver
configurado para ABNT 2, também havera problemas.

Para configurar o teclado, siga 0s passos a seqguir.

r No Windows XP

1. Acesse o painel de controle (Menu Iniciar - Painel de
Controle).

2. Localize e acesse o icone Opcoes Regionais e de Idioma.



Opcies regionais e de idioma |E|E|

OpgBes regionais | |diomas | Avangado|

FPadides & formatos

Esta opgdo afeta a manena como alguns programas formatam nidmeros,
unidades monetarias, horaros & datas.

Selecione um item comespondente & suas preferéncias ou clique em
'Peisonalizar’ para escolher seus prdpnos formatos:

F'.:.rl_u.lgl.lé::. (Brasil) 2| (Petscnaiza..
Exermplos

Mmero: l 123.456.789,00 |
andade  [R$123456.789.00 |
Hora | 09:33:25 |
i?:vi&da: | 30/3/2008 |
D ata por |

e |ta;ga-fa1’ra, 30 d; satembro de 2008

Local

Para ajudar os servigos a fomecerdhe nformactes locais, como
noticias e meteorclogia, selecione seu local atual

Brazi w

| ok || cancelsr || Apica

Figura 06.1: Janela Opcodes Regionais e de
Idioma.

3. Selecione a aba Idiomas.



Opcdes regionais e de idioma

Dpcies: m;innais_J Idiomas | Avangada |
Semrvicos de lexto & idiomas de enfrada
Para wer ou alterar os idiomas & métodos para digitar texto, clique em

‘Detalhes’.

Suporte a idoma suplementar

A maiona dos idiomas & instalada por padro. Para instalar idiomas
adicionais. marque a caixa de selecio adequada abaixo,

[ Instalar arquivos para idiomas de escrita complexa ou direcionada
da direita para a esquerda [inclusive tallandes)

Instalar arquevos para idiomas do Leste Asidhco

| ok || Cancelw || aplca

Figura 06.2: Aba Idiomas.

4. Cligue em detalhes. Ird abrir a janela Servicos de texto e
idioma de entrada.



Servigos de texto e idiomas de entrada

Configuragtes . Avangado :

|dioma de enbrada padi3o

Selecione um doz idiomas de entrada instalados para uza-lo quando
voce miciar o computador,

Inglés [Estados Uridos] - BR v

Semvigos instalados
Selecione oz servigos desejados para cada idioma de entiada mostrado
na ksta. Use o bolfes Adicionar’ & ‘Remover’ para modificar essa lista

w Inglés [E stados Unidosz)

= Teclado
= BR
Adicionar
pnedades
Preferéncias

[ Barta de idiomas. . ] Canfiquiactes de tecls

| ok || Cancelar || Apicar |

Figura 06.3: Servicos de texto e idioma de entrada.

5. Cliqgue em Adicionar. Ira abrir uma pequena janela.
Escolha o idioma e o layout do teclado e em seguida dique
em OK. Se for o teclado que possui e tecla ¢ (padrao do
Brasil), em idioma de entrada escolha portugués (Brasil) e
em layout do teclado escolha ABNT 2;



Adicionar idioma de entrada

Idioma de entrada:
| Portugués [Brasil) v|

Layout do teclado/IME:

| Portugues [Brasil - ABNT 2]

| ok || cancelar |

Figura 06.4: Adicionado idioma de entrada.

6. Cligue sobre o padrao antigo e dique em remover.

Servigos de texto e idiomas de entrada

 Configuractes | Avangado|

Idioma de entrada padido

Selecione um doz idiomas de entrada instalados para uzédo quando
VvocE iniciar o computadar.

Poitugués [Brasil] - Fortugués [Braszil - ABNTZ) \f|

Servicos instalados

Selecione oz sevigos desejados para cada idioma de entrada mostrado
na ligta, Use oz botfes ‘Adicionar’ e 'Hemover' para modificar esza lista

. Portugués [Brasil)
@ Teclado
= Portugués [Brasil - ABMNT2)

Adicionar...

Remover

Fropredades.

Preferéncias

[ Eana de idomas... ] | Canfigurapfes de tecla

| ok || Cancelr || Apicar |




Figura 06.5: Novo padrao instalado.

7. Cliqgue em Aplicar, OK. Clique em OK na préxima janela
para fecha-la.

B No Windows Vista
Siga 0s passos:
1. Cligue no Menu Iniciar.
2. Cligue em Painel de Controle.
3. Cligue em "Relégio, Idioma e regiao".

4. Em Opcdes Regionais e de idioma, dique em "Alterar os
teclados ou outro método de entrada". A janela Opcoes
Regionais e de idioma ird se abrir. Na aba Teclado e Idiomas
dique no botao Alterar Teclados.

5. A janela Servicos Texto/Idioma Entrada ird se abrir. Na
aba Geral, dique no botao Adicionar.



s Servicos Texto/ldiomas Entrada !

| Geral | Bara de Idiomas | Corfiguragdes Avancadas de Teda |

ldioma de ertrada padrio

Selecione um dos idiomas de entrada instalados para usar como paddo
para todos os campos de entrada

inglés (Estados Lincos) - US =

il Servigos nstalados
Selecione o8 servigos desejados para cada idioma de entrada mostrado
na ksta, Use os botdes "Adicionar’ & Remover' para modificar as2a lista

inglés (Estados Unidos)
L& Teclado
bea UG
[ Remover |
Propriecades._ |
Mover acima |
Mover ababm |
I
[ ok ] [ Cancoar | [ Aok
— —

Figura 06.6:Clique em Adicionar.

6. Caso o teclado tenha o "¢", selecione "Portugués (Brasil)"
e marque a caixa "Portugués Brasil (ABNT2) ". Clique em OK.



ma, Adicionar idioma de ENtIags i =

Selecione o idioma a ser adicionado usando as caixas de
selecdo abaixo,
Oriya (india) .
Pashto (Afeganistac)
Persa
Polonés (Poldnia)
Portugues {Brasil)
:;I- Tedado
[ Estados Unidos (internacional)
Portuguss (Brasi - ABNTZ)
[Fportugués (Brasi ABNT)
Flus
[MMostrar Mais. ..
Portugués (Portugal) F
Punjabi (India) =
Quichua (Bolivia)
-Quichua (Equador)
Quichua (Peru)

Chiiniiar mneda (7 ancda
0 J »

it

~OE B

-85

B

]

-

Figura 06.7: Ao selecionar o idioma de entrada,
dique em OK.

7. Ao voltar a janela anterior, observe que o idioma
escolhido estara na lista, mas nao estard instalado ainda.
Observe na parte de cima dessa aba, em "ldioma de entrada
padrao", qual esta selecionado. Clique na setinha ao lado
dessa caixa e selecione o idioma correto. Por fim, dique em
"Aplicar" e em OK para fechar a janela.



IS

- Servicos Ten'tnﬂd_i-nmar. Entrada

| Geral | Bara de Idiomas | Configuragdes Avangadas de Tecia |

Idioma de entrada padrio

Selecione um dos idiomas de entrada instalados para usar como padrso
para todos o3 campos de entrada.

| Pertugués (Brasi) - Pertugués (Brasi - ABNT2) -

W Servigos instalados

Selecione os servigos desejados para cada idioma de entrada mostrado
na ista_ Use os botGes ‘Adicionar’ & ‘Remover’ para modficar essa lista.

(&l Inglés (Estados Unidos)

-¢& Teclado
e w US
Portugués (Brasil)
e
| qum {&ﬁ 'ABNTZ} Remover |
.F'mnedades |
. Mover acima |

Mover abaixo |

Figura 06.8: Selecione o idioma correto.

B Impressora

Para instalar uma impressora, sigas 0S passos a sequir.
Bl No Windows XP

1. Clique em Iniciar - Impressoras e aparelhos de Fax.

2. Na janela que se abre, digue em Adicionar Impressora.



% Impressoras e aparelhos de fax |Z]|_E_|g|
.

Arquivo  Editar Exibr Favoritos  Ferramentas  Ajuda 'k

J s ?‘ 7~ i B | x K)

Endereco 'Y Impressoras e aparelhos de fax v Ir
~

i A
@ Adicionar impressora

Figura 06.9: Clique em adicionar impressora.

3. A janela do assistente de instalacao ird se abrir. Cligue
em Avancar.

Assistente para adicionar impressora

Bem-vindo ao 'Assistente para
adicionar impressora'

Este assistente o apjuda a nstalar uma impressora ou a
estabelecer conexdes com mpressoras,

Se voce liver uma mpressora Plug and Play
- conectada atraves de uma porta USE [ou qualguer
o | ) outra poita gue possa ser conectada com a magquina

ligada, como [EEE 1394, nfravermelha etc. ). ndo
preciza uzar este aszistente. Clique em Cancelar’
para fechar o assistente & conecte o cabo da
impressora a0 computador ou aponte a impressora
paia a poita miravermelha. Ligue a impressora, 0
Windows instalara automaticamente a impressora
para oo

Para continuar, chque em ‘Avangar’

[ Avangar ] [ Cancelar ]

Figura 06.10: Assistente para adicionar impressora.



4. Ird abrir a janela onde devemos escolher se a impressora
é local ou de rede. Se ela estiver ligada diretamente em seu
micro, deixe marcado o item "Impressora local conectada a
este computador". Vamos fazer uma instalacao totalmente
manual. Por isso, desmarque o item "Detectar e instalar
automaticamente impressoras Plug And Play". Clique em
Avancar;

Assistente para adicionar impressora

Impressoia local ou de rede 4
0 aszistente preciza saber o tipo de impressora a ser configurada @

Selecione a oppdo que descreve a impreszora a ser Usada

(%) Impressora local conectada a este computador
[[] Detectar & instalar automaticamente a impressora Plug and Play

() Uma impressora de iede ou conectada a oulro computadar

Para configurar uma impressora de rede ndo conectada a um zervidor
de impressdo, use a opgdo mpressora local”,

[ < Yolkar ][ Avmpar}] [ Cancelar ]

Figura 06.11: Impressora local ou de rede?

5. Na janela seguinte devemos escolher a porta ao qual a
impressora esta ligada. Exemplos: LPT1 (porta paralela) ou
USB. Simplesmente escolha a porta e diqgue em Avancar;



Assistente para adicionar impressora

Selecione uma porta de impressora
03 computadores s COMUNICAM COM a5 mpressoras alravés de portas

Selecione a porta de impressora dessjada. Se a poita nSo estiver na ksta, vocé pode
CHial Lma Nova poita.

(%) Usar a seguinte porta: LPT1: [Posta de impressoa iecomendada)

DbservacBo: a maioia dos computadores usa a porta LPTT: para se comunicar
com uma mpiessora local 0 coneclor para essa poita deve sef semelhants &

>R
) ¥
@_\2’:— i,.“-‘-'-:’

(O Criar uma nova poita

| < Voltar " Avancas > ]l Cancela I

Figura 06.12: Escolha a porta.

6. Na janela seguinte devemos escolher o fabricante e
modelo da impressora. Se vocé tiver o CD de instalacao,
pode clicar em "Com disco" e indicar o drive onde se
encontra o CD. Mas, se a impressora estiver na lista,
selecione-a e digue em Avancar.



Assistente para adicionar impressora

Instalai zoftware de impiessoia
0 fabsicante & o modalo mdicam o soltware de mpressona a ser usado

\ Chque no fabricante & modelo da mpressora. Se a mpressora tiver um disco de nstalacio,
chque em Tom disco’ Se a mpressora nBo estrver na ksta, consulte a documentaco para
encontiar um software de mpressora compativel

. Fabnicante -~ Impressoras A
Compaq 5 Epson Compatible 9 Pin
gdwmu 5 Epson DFX-5000
D;T S Epson DFX-5000+
Epson PR ps0n DFX.8000 v
g my g | = . -
&) Este diver foi assnado digtaimente. | Windows Update | | Comdisco... |
Explcar por que 3 assinshaa de diiver & importante
[ ¢ Volta I[ Avancar> | [ Cancely I

Figura 06.13: Escolha a marca e modelo.

7. Na préxima janela devemos definir o nome para a
impressora e se ela deve ser a padrao. O nome pode ser algo
que lembre qual é a impressora em questao. O mais comum
de se usar é a prépria marca e modelo. Quanto ao item
"Deseja que esta seja a impressora padrao? ", ele define se a
impressora sera a que estara sempre ativa (selecionada,
pronta para imprimir). Clique em avancar.



Assistente para adicionar impressora

Formega um nome para a impressora ,{E
o ey i rd
Yocé deve atribuir um nome & esta iImpressora, [

Digite um nome para esta impressora, Como algun: programas néo dao suporte a
combinactes de nomes de impressoras e de servidores com maiz de 31 caracteres. &
melhor uzar o nome maiz curto pozsivel,

MNome da impressora;
IE pzon DFX-B000

Desea que esta zeja a impressora padrao?
(%) Sim
(I MNEo

[ < Voltar H Av..w;a‘:r] [ Cancelat I

Figura 06.14: Definicao de nome e status padrao da
impressora.

8. Se 0 micro estiver em rede, configure op¢cao que nos
permite compartilhar a impressora, a nao ser que vocé nao
deseja compartilha-la. Para compartilhar, basta marcar o
item "Nome do Compartilhamento" e digitar um nome (ou
usar o nome sugerido pelo sistema). Cligue em Avancar;



hssistente para adicionar impressora

Compartilhamento de impressora
Yocé pode compartihar esta mpressora com outros usuanos da rede

Para comparhar esta mpressora, fomeca um nome de compariihamento. Yocg pode usar o
nome sugendo ou digtar um novo. 0 nome de comparihamento se13 visivel para outnos
usudnos da rede.

| <vorar || Avangar> | | Cancelar |

Figura 06.15: Compartilhamento da impressora.

9. Na seguiéncia vocé escolhe se deseja imprimir uma
pagina de teste. Deixe marcado que sim, pois é interessante
saber se a impressora esta imprimindo perfeitamente logo
apos a sua instalacao. Clique em avancar e na janela
seguinte digue em concluir.



Assistente para adicionar impressora
Imprimin pagina de teste
Para confirmar z2 a impressora estd instalada cometamente, impnma uma paogina =
de teste.

Dezeja imprmir uma pagina de teste?
(%) Sim
) Mo

[ < Yoltar ][ ﬁ.vanc;au] [ Cancelar l

Figura 06.16: Imprimir pagina de teste?

10. Ao clicar em "Iniciar - Impressoras e aparelhos de Fax"
a impressora ja estara instalada e pronta para uso.

B No Windows Vista

A forma de se instalar é bem parecida com a versao
anterior. Veja:

1. Clique em Iniciar - Painel de Controle.
2. Clique em "Hardware e Sons".

3. Na janela que se abre, no item "Impressoras”, cligue em
"Adicionar uma impressora".

4. Na janela que se abre, clique em Adicionar uma
impressora local (pois, estamos presumindo que se trata de



uma impressora ligada ao seu micro).

5. Escolha na préxima janela a porta que sera usada e
cliqgue em Avancar.

6. Na préoxima etapa é feita a escolha de modelo e
fabricante, tal como explicamos anteriormente. Vocé pode
procurar na lista de fabricantes do préprio Windows (muitos
modelos de impressoras da época do Windows XP sao
encontradas) ou procurar direto no CD de drivers. Se vocé
tem o CD de drivers, nao vemos motivo para procurar na
lista. Entao, va direto ao CD clicando em Com disco.

7. Para finalizar coloque um nome para a impressora e
cliqgue em Avancar.

B Camera digital e/ou webcam

A instalacao, em geral, € muito simples. Quando vocé
comprar uma camera digital e/ou web cam, vira com ela um
CD contendo tudo o que é necessario para ela funcionar.
Veja um resumo de como proceder com a instalacao:

1. Certifique-se de que a porta USB esta funcionando
corretamente.

2. Insira o CD de instalacao, no drive de CD-ROM.
3. Uma janela de Assistente de Instalacao sera aberta.

4. Leia atentamente e dique em Next, Prosseguir ou
Avancar.

5. Se for pedido para conectar a camera, durante a
instalacao, faca isso. Se nao, experimente continuar com os
passos seguintes.



6. Ao término da instalacao, conecte a camera na porta
USB do computador.

7. O Windows automaticamente detectara o novo
hardware, diqgue em avancar e em concluir para que a
instalacao seja concluida.

8. Cligue em Finish, finalizar, terminar etc.
Bl Conectando-se a rede Dial-up

Vamos demonstrar agora como se conectar a Internet
utilizando o modem comum, através da conexao dial-up do
Windows, ou seja, como utilizar o MODEM para se conectar a
Internet discada (através de uma linha telefénica).

Para essa conexao ser possivel é necessario utilizar uma
empresa que forneca o servico de conexao com a Internet,
ou seja, que vai fazer a "ponte" entre o nosso micro e a
Internet. Essa empresa é o provedor de acesso a Internet.

Alguns provedores sao pagos, outros gratuitos. Como
exemplo vamos usar um gratuito, que é o IG.

O sistema operacional que estaremos usando como
demonstracao é o Windows XP (mas, vocé pode adaptar
facilmente para outras versdes do Windows). Para configurar
o sistema, basta sequir os passos:

1. Cligue no menu Iniciar - Conectar-se - Mostrar Todas as
conexdes ou em Painel de Controle - Conexdes de rede
(Clique entao em Assistente para novas conexdes).

2. Observe que no canto superior esquerdo dessa janela ha
o icone assistente para novas conexdes. Dé um clique duplo.



3. A janela Assistente para novas conexdes ira se abrir.
Apenas cligue no botao Avancar.

Assistente para novas conexies

Bem-vindo ao Assistente para
novas conexoes

Este azsstente o auda &
* LConectar-se 3 Internet.

* LConectar-za 5 uma rede privada, como a rede de seu local
de trabalho.

* LConfigurar uma rede doméstica ou de pequena empresa.

Fara continuar, chque em ‘Avancar

[Avanpaw ] [ Cancelar ]

Figura 06.17: Assistente para novas conexoes.

4. Na proxima janela deixe selecionada a primeira opcao
(Conectar-me a Internet) e cligue em Avancar;



fissistente para novas conexies

Tipo de conexao de rede
0 que voceé desea fazer?

(%) Conectar-me a Intemnet
Conecte-z2 3 Intermnet para navegar pela'Web e ler emails.

() Conectar-me a uma rede em meu local de trabalho
Conecte-s2 a uma rede comercial [usando dialup ouVYPM), para poder trabalkar de
casa, de um escrtono temparano ou de qualquer oulra lugar.

() Configurar uma rede doméstica ou de pequena empresa
Conecte-ze 3 uma rede doméstica ou de pequena empresa existente, ou configure
uma nova rede.

() Configurar uma conexdo avancada

Conecte-se diretamente a outro computador uzando a porta senal, paralela ou de
mifravermelho ou configure este computador para gue outros computadores poszam
se conectar a ele.

[ < Walkar J[ Avancar » ] [ Cancelar ]

Figura 06.18: Conectar-me a Internet.

5. Na janela seqguinte selecione a segunda opcao
(Configurar minha conexao manualmente) e clique em
avancar;



fissistente para novas conexies

Preparacao
0 assistente esta e preparando para configurar 4 sua conexdo com a [ntermnet,

Comao vocg dezeja 52 conectar & Intemet?
) Escolher um provedor em uma lista
(%) Configurar minha conexdo manualmente

Para usar uma conexdo diakup, vocé preciza de um nome de conta, uma senha
e o numeno de telefone do provedor de servicos de Intemet. Para usar uma
conta de banda larga, vocé ndo preciza do ndmero de telefone,

() Usar o CD do provedor de servigos de Intemnet

[ < Yalkar ]l Avangar » I [ Cancelar J

Figura 06.19: Tela Configurar minha conexao
manualmente.

6. Na proxima janela selecione o primeiro item (Conectar-
me usando um modem Dial-up) e digue em avancar;

Assistenle para novas conexoes

Conex8o com a Internet
Como vock desejas se conectar & Intemet?

() Conectar-me usando um modem dial-up
Este tipo de conexdo usa um modem & uma linha telefbnica nomal ou ISDM

() Conectar-me usando uma conexBo de banda larga que exija um nome
de usudno e uma senha

Esta & uma conexBo de alta velocidade com um modem & cabo ou DSL Seu
provedor de servicos de Internet pode se refernn a esse lipo de conexio como PPPoE.

() Conectar-me usando uma conexBo de banda larga sempre ativa

Esta & uma conexBo de alta velocidade com um modem a cabo, linha de assinante
digital [DSL) ou conexlo de rede local, Els &4 sempre stiva & nko requer que
vool se conecta,




Figura 06.20: Escolha o primeiro item e digue em
avancar.

7. Na janela Nome da Conexao coloqgue o nome e dique em
Avancar.

Assislente para novas conexoes

Nome da conexdo
Qual & 0 nome do servico que fomece sua conexdo com a Intemet?

Digite 0 nome do provedor de servicos de Internet na caixa & seguir,
Nome do provedar
G|

0 rorme que vock digitar sgui setd o noma da conaxlio sendo criada,

Figura 06.21: Coloque o nome e digue em Avancar.

8. A proxima janela se chama Telefone a ser discado. Digite
0 numero exato do provedor de acesso que vocé vai usar.
Esse nUmero é especial para esse fim e é fornecido pela
empresa em questao;



Assistenle para novas conexbes

Telefone a ser discado
Qual & o numero de telefone do seu provedor de servigos de Intemet 7

Digite abaixo o nimero de telefone,

Tolofore:
15002000

Talvez zeja neceszano incluir "0 ou o codigo de drea, ou ambos. Se ndo bver
certeza da necessidade de nimeros adicionais, dizque o nimero de telefone,
Se vocé ouvin o ruido do modem, o ndmero discado esta cometo,

[ ¢ Yoltar ]I Bvancar l [ Cancela I

Figura 06.22: Telefone a ser discado.

9. No préximo passo nos sera requisitado a insercao de um
nome de usuario e senha. Caso esteja usando um servico
pago, esse nome de usuario e senha é criado previamente e
passado antes dessa configuracao. Algumas empresas
podem |he cadastrar e fornecerlhe esses dados pelo
telefone, enquanto vocé inicia a configuracao. Em casos de
servicos gratuitos eles podem nem ser necessarios. Clique
em avancar para prossequir;



Assistenie para novas conexbes

Informagoes de conta na Internet
Yocé precizard de um nome de conta e senha para acessar sua conta na Intemet.

Diigite um nome de conta & senha de um provedor de servicos de Intemnet. Anote essas
informacdes & guarde-as em local seguro. [Se vocé tiver se esquecido do nome de conta
ol senha, contate o provedor de zervicos de Internet |

Nome de usudnos | paste
Senha '|: (1] |
Confirmar zenha; (anase

|zar este nome de conta e senha quando qualquer usuano se conectar 3 Intemet
deste computadar

Taornar esta a conexdo padido com a Intermet

| <vohar [ Avancar> | [ Cancelar |

Figura 06.23: Insira nome de usuario e senha.

10. Na proxima tela dique em Concluir.

Feitas essas configuracdes o seu micro ja esta preparado
para se conectar a Internet. Basta dar um dique duplo no
icone que representa essa conexao (menu Iniciar - Conectar-
se) criada e na janela que se abre dique em Discar.



Conectar IG

Senha: [f’Pa.ra alfarar a senha zalva, cligua agul

Salvar este nome de usuano & esta senha para estes usuanos:

() Somerte su
() Qualquer pessoa que usa este computsdor

Discar | 15002000 v

| Discar || Cancelsr | |Propriedades| [ Auda |

Figura 06.24: Clique em discar para se conectar.
B Conectando-se a Internet via ADSL

O ADSL (Asymmetric Digital Subscriber Line) é a tecnologia
de acesso a Internet banda larga que estd em ascensao
atualmente. Ela utiliza linhas telefénicas digitais para trafego
de dados. Mas, vocé pode tranqguilamente, sem se preocupar
com a conta telefbnica, pois nao é cobrado nada a mais pelo
servico. E a linha fica desocupada para falar ao telefone,
mesmo se estiver navegando na Internet.

Essa tecnologia é oferecida pelas operadoras de telefonia e
recebem nomes diferentes. Exemplos: Velox da Oi , Speedy
da Telefénica, Turbo da Brasil Telecom e Turbonet da GVT.



O que é necessario?

Para se conectar é necessario ligar para a empresa de
telefonia da sua cidade e verificar a disponibilidade do
servico. Se estiver tudo OK, ou seja, se for possivel instalar
em sua residéncia, vocé pode contratar o servico.

Além disso, é necessario usar um provedor que lhe dara
acesso a Internet. Geralmente, ao entrar em contato com a
empresa de telefonia da sua cidade e contratar o servico,
eles ja te oferecem a possibilidade de contratar algum
provedor de Internet. Entao, vocé pagara pelo uso da
tecnologia ADSL e pelo provedor de acesso a Internet.

E necessario também um modem ADSL. Alguns provedores
dao o modem gratuitamente para os novos usuarios. Por
isso, pesquise bastante.

Quanto ao micro, é indispensavel ter uma placa de rede
instalada e funcionando perfeitamente. Certifique-se que o
driver esta corretamente instalado.

Entdo, para instalar a Internet ADSL em sua residéncia,
inicialmente faca o seqguinte:

1. Ligue para a empresa de telefonia de sua cidade e
verifique a disponibilidade do servigo.

2. Se tudo OK, diga que deseja contratar o servico.

3. Ndo se esqueca de contratar o provedor de acesso a
Internet (geralmente isso pode se feito através da prépria
empresa de telefonia).

4. Nao se esqueca de pedir orientacao quanto ao modem,
se vocé deve comprar um ou ira ganha-lo de brinde.



5. No final, vocé terd um login e senha que te conecta com
o provedor escolhido.

Vamos supor que esse login seja user@oi.com.br e que a
senha seja 123456. E vamos supor também que vocé ja
tenha o "kit" ADSL em maos. Entao, continue lendo a seqguir
e veja como fazer tudo funcionar.

B Cheque a placa de rede

Inicialmente cheque se a placa de rede esté configurada.
Faca isso pelo Gerenciador de dispositivos. Caso ela nao
esteja instalada corretamente (vocé vé um ponto de
exclamacao no nome do dispositivo, que pode indicar que o
driver atualizado nao foi instalado), faca isso agora.

£, Gerenciador de dispositivos
Arquivo  AgBo  Exiber  Ajuda

- B & 28

- 2.

= B9 Adaptadores de rede
WP 5i5190 100{10 Ethernet Me«
@ Adaptadores de video

+ iy Computador
¥ % Controladores de disquete
Controladores de som, video e jogo

Controladores IDE ATAJATAPT
Controladores USB (barramento serial universal)
Disposiivos de sistema
Mondtores

) Mouse e outros disposiivos apontadores

+ 5 Portas (COM & LPT)

+ 4R Processadores

- B Teclados

+ ag» Unidades de disco

£ M Unidades de dicoete

£y

| [e] [ [] [

Figura 06.25: Driver instalado corretamente.

Além disso, muita atencao: a placa de rede que for usada
para ligar o modem ADSL nao pode ter nenhum endereco IP



declarado. Se vocé instalou uma placa de rede nova, entao
Nao se preocupe com isso, pois ela ja estara pronta para uso.
Mas, se a placa de rede ja estava no micro e, principalmente,
esse micro estava ligado em rede, entao verifique se existe
IPs declarados (0 que nao deve ocorrer). Para isso:

1. Cligue no menu Iniciar - Painel de controle.
2. Na janela que se abre, dique em conexdes de rede.

3. Em Rede local ou Internet de Alta velocidade haverd o
icone que representa a interface de rede;

* Conexbes de rede

Arquivo Editar Exbir Favoritos Ferramentas  Avancado  Ajuda i
n . Y S| & D...,
J </ %) 7~ i » . x It} EEL
Endeteco ﬂ_}, Conexdes de rede o E} Ir
.ﬁsgi_r..tente
r_ ¥ ! Assiskente para novas conexdes ﬁ fissistente de configurazdo de
!
_,w - rede
- -.. 3

lt_e_l_:IE local ou Internet de alta velocidade

[ Conexso local 4
Cinkeancho ancle raco e peid
LA 55190 100/10 Ethernet Device

-l

Figura 06.26: Clique em Rede local ou Internet de
Alta velocidade para encontrar sua interface ligada
a um servico de Banda Larga.

4. Clique com o botao direito do mouse sobre esse icone e
digue em propriedades. Na janela que se abre, localize o
item protocolo TCP/IP. Selecione-o e dique em propriedades.



<4 Propriedades de Conexao local 4

Geral |ﬂu.fta'lhcapin Avﬂaﬁi
Conectar usando:

HS Si5130 10010 Ethemet Device l

Esta conexdo usa estes ftens:

(] %= NwlLink NetBIOS A
[ %= NwiLink IPX/SP/MNetB rotocalo de tranzp
¥ =
® | |

Crezinstalar L Propriedades J

Dezcncdo
Transmizsion Control Protocol/Internet Pratocal. Protocolo
padrdo de rede de longa distancia que possibilita a
comunicacdo entre diversas redes interconectadas.

Mastrar icone na &rea de notificagdo quando conectado

Motificar-me quando esta conexdo ndo tiver conectividade ou
ela for hmitada.

Figura 06.27: Clique no item Protocolo TCP/IP.

5. Na janela que se abre, certifique-se de que os itens
"Obter um endereco IP automaticamente" e "Obter o
endereco dos servidores DNS automaticamente" estejam
selecionados. Caso eles nao estejam selecionados (e
consequentemente haver IPs declarados nos campos
abaixo), selecione-o0s, pois, assim devem estar.



Propriedades de Protocolo TCR/IP

Geral | Configuragdo altemativa

Az configuractes IP podem ser atnbuidas automaticamente 22 a rede
oferecer suporte a esse recurso. Cazo contrano, vocé preciza solicitar ao
adminiztrador de rede a3 configuragdes P adequadas,

(%) Obter um endereco IP automaticamente

(7 Usar o seguinte enderego P,

(%) Obter 0 enderego dos servidores DNS automaticamente

() Usar oz seguintes enderecos de servidor DNS;

[ ] J[ Canicelar ]

Figura 06.28: Protocolo TCP/IP em seu formato
padrao.

6. Clique em OK para confirmar os ajustes e em OK
novamente para fechar a janela Propriedades da conexao.

W Instalacao fisica

Antes de comprar o modem ADSL, certifique-se com a
empresa de telefonia de sua cidade se eles dao o modem de
brinde ao contratar o servico. Caso negativo, sera necessario
compra-lo.

Indicamos aqui o roteador DSL-500B ADSL da D-Link. E
vendido um "kit" para Internet ADSL.



O kit é composto por:
 Roteador DSL-500B ADSL.

e Cabo de rede RJ-45.

Cabo telefénico RJ-11.

Dois microfiltros.

Um adaptador duplo de tomada para telefone.

Uma fonte de energia.

 CD de instalacao do Oi Velox (a operadora de nossa
regiao € a Oi).

Na parte traseira do dele havera:

* Porta ADSL: que pode ser indica por Line. Nela vocé deve
ligar o cabo telefénico (RJ-11).

* Porta Ethernet: onde deve ser ligado o cabo de rede que
vai para a placa de rede.

» Botao reses: ele apaga toda a memoaria do roteador. Nao
use-o.

» Botao liga/desliga: serve para ligar ou desligar o roteador.

« Entrada AC: indicada por Power. E onde ligamos a fonte
de energia.



Porta ADSL Porta Ethernet Entrada AC

Liga/Desliga
Reset

Figura 06.29: Parte traseira do roteador DSL-500B
ADSL.

A instalacao consiste no seguinte:

1. Ligue o cabo RJ-11 (o cabo telefébnico de cor cinza) na
porta ADSL.

2. A outra ponta do cabo telefénico deve ser ligada no
adaptador duplo de tomada para telefone. Esse adaptador
duplo é o que vai para a tomada do telefone. Para ligar um
telefone, basta conectar um microfiltro nessa tomada dupla,
e no microfiltro vocé liga o telefone.

3. Ligue o cabo Ethernet (RJ-45) na porta Ethernet. A outra
ponta vocé liga na placa de rede.

4. Conecte o plug da fonte na entrada AC e ligue-a na
tomada.

5. Por fim, pressione o botao liga/desliga para ligar o
roteador.

6. Uma vez ele estando instalado e ligado, sé falta usar o
CD para instalar e configurar a conexao.

B Configurando a conexao



Como ja dissemos, nesse momento vocé ja deve ter sua
conta criada junto ao provedor de acesso. Como exemplo,
vamos usar uma conta ficticia, cujo login é user@oi.com.br e
a senha é 123456. Além disso, a operadora de telefone e
provedor que estamos usando como base é a Oi. Desse
modo, siga 0S passos:

1. Coloque o CD na unidade. Se aparecer alguma
mensagem pedindo confirmacao para continuar com a
instalacao, dique em SIM,

2. Na primeira janela, digue em avancar.

INSTALAGAO DO OI VELOX - PASSO 1 DE 9 VELOX

Bem-vindo ao 0i Velox

Vamos comecar? Feche todos os seus aplicativos para iniciar a instalacdo
Cligue agui e veja como conectar o modem

Resumo da instalacao:
Bem-vindo

Termo de Adesao
Qualificacdo do computador
Obtengdo de dados
Instalag@o das Feramentas

Figura 06.30: Tela inicial do servico de configuracao da
conexao ADSL. Cligue em Avancar.

3. Selecione o seu tipo de conexao e digue em avancar.



INSTALAGAO DO Of VELOX - PASSO 2 DE 9 S[VELOX |

Leia 0 Termo de Adesao

= Di Velox Residencial . 0i Velox Nao Residencial

CONTRATO DE ADESAO AO SERVICO OI VELOX &
CATEGORIA RESIDENCIAL TELEMAR NORTE LESTE S.A.,
sociedade anGnima, autorizataria para exploracao de Servigos de
Comunicacido Multimidia, com sede na Cidade e Estado do Rio de
Janeiro, na Rua General Polidoro n. 99, Botafogo, inscrita no
CNP) sob o n. 33.000.118/0001-79, neste ato representada de
conformidade com seu respectivo Estatuto Social, a seguir
denominada simplesmente Oi,

¥ Aceito o Termo de Adesdo acima

Figura 06.31: Leia o contrato e dique em Avancar.

4. Sera feita a checagem dos requisitos do sistema. Se
estiver tudo OK, clique em Avancar.



INSTALACAO DO 01 VELOX - PASSO 3 DE 9 IVELOX

Cheque os requisitos do sistema
Passe o mouse para saber mais sobre um dos itens.

Disco Rigido Memadria RAM
Total: 9773 MB Total: 1280 MB
Livre: 1156 MB Livre: 528 MB
Aprovado Aprovado

Processador Configuragdo de Video

- Unknown 1602MHz 32 Bits de Cor
Aprovado . Apravado
Dispositive USB Dispositivo de Rede
'\.\ 3 portas ﬁ 3 dispositives
Aprovado Aprovado
o ]7] [esurons [ >] [ voome [ <] [avanean ]5]

Figura 06.32: Checagem dos requisitos do sistema.
Cliqgue em Avancar.

5. Selecione 0 modem e clique em avancar.



INSTALACAO DO 01 VELOX - PASSO 4 DE 9 VELOX
Modem selecionado, clique em "Avancar” para prosseguir
DLink DEL3008 =
DLink DSL500B
ETH
| muoa |7 [ vorar [<| | AvANgAR | > |

Figura 06.33: Selecione o modem e clique em
Avancar.

6. Agora vem as configuracoes do seu provedor. Insira o
seu nome de usuario e senha. Em dispositivo, selecione a
sua placa de rede. em Configuracao do modem, selecione
configuracao padrao. Em Estado, selecione o seu estado.
Cligue em avancar.



INSTALAGAO DO 01 VELOX - PASSO 5 DE 9 '|VELOX

Preencha os dados do seu provedor

Usudrio: | user@ol. com.br | Senha: |~ |

Preencha os dados da sua conexao
Em caso de divida quanto a estes itens, clique em Ajuda.

Dispositivo: SiS190 10010 Ethernet Device o

Configuragdo do modem: Contiguragdo Padréo (recomendada) 1%

Estado: Miras Gerais |=
[ awor_[7] [Cvom [ <] [avangan [5]

Figura 06.34: configuracdes do provedor e dados da
conexao. Clique em Avancar.

7. Deixe a opcao para instalar a ferramenta Check Up e
dique em avancar.



INSTALACAO DO Ol VELOX - PASSO 6 DE 9 IVELOX

Instalacao do 0i Velox Check Up

0 Di Velox Check-up é uma ferramenta facil de usar que aulia vock na corregdo de emos
de configuracdo do seu computador e Modem & no acesso a Intemet, sem precisar de
auxilip de um técnico em sua residéncia.

=) Sim, quero instalar o 0i Velox Check Up

' N@o quero instalar o 0i Velox Check Up

Clique aqui para ver o video agora.

__Awoa |7 [ vourar [<| | avawgar | >|

Figura 06.35: instale a ferramenta Check Up. Clique
em Avancar.

8. A instalacao ird ser iniciada. Sera feita a conexao com o
modem e a instalacao sera concluida.

INSTALACAQ DO OI VELOX - PASSO8DE § JIVELOX

Adicionando parédmetros gerais ...

- Conexdo com modem Trafego
s Conectado s Enviando

Figura 06.36: Conexao com o medem.



INSTALACAO DO OI VELOX - PASSO 9 DE 9 ('|VELOX

Pronto!
O Oi Velox foi instalado na sua maquina.

Conexdo com modem Trafego Conexdo ADSL
s Conectado s Sem sinal s Conectado
Download Upload
Ruido: 30,3d8 ¥ Ruido: 1de W
Atenuagio: 27 dB v Atenuagio: 14 dB v
Velocidade: 320 Kbps W Velocidade: 160 Kbps %

Operacdo: Interleave |G.DMT

X

Figura 06.37: Instalacao concluida.

9. Para fazer o primeiro acesso (se ja nao estiver
conectado), va ao desktop e clique duas vezes no icone que
foi criado (que no nosso caso é Oi Velox). Insira os seus
dados (Login e senha) e clique em Conectar.



DADOS DO USUARIO

DISPOSITIVO:  |Miniporta WAN (PPPOE)

ENDEREGOIP: |201.58.229.27 |

SERVIDOR:  |200.222.117.93 |

Desconectar | > |

DADOS DA CONEXAD CONFIGURACOES LISTA DE CONEXOES

Figura 06.38: Conectado!
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